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RESUMO 

O método WebML é um método de desenvolvimento web baseado nos diagramas da UML, 

constituído de quatro partes principais que integram o seu processo de desenvolvimento, que 

são o modelo de estrutural, modelo de hipertexto, modelo de apresentação e modelo de 

personalização, este método possui uma ferramenta exclusiva que faz com que o 

desenvolvimento das aplicações seja feito de forma visual sem que seja necessário nenhum 

tipo de codificação. Esta ferramenta tanto suporta codificação automática em linguagens de 

programação como JAVA e .net, quanto em SQL em aplicações que possuam armazenamento 

de dados. Um estudo de caso foi desenvolvido na forma de uma Agenda Eletrônica de 

cadastramento dos contatos de usuários cadastrados, este estudo de caso detalha como foi o 

desenvolvimento dentro da ferramenta, que possibilitou uma analise crítica da viabilidade da 

utilização da mesma, dentro de um processo de desenvolvimento de software.  

Palavras-chave: WebML, WebRatio, desenvolvimento web, estudo de caso, Agenda 

Eletrônica.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

The WebML method, is a web development method based in diagrams of  a UML, 

represented by four principal parts that mixes their development process, these parts are the 

structural model, hypertext model, introduction model and personalization model, this method 

has an exclusive  tool that makes an application development in a visual form without being 

necessary a kind of  encoding. This tool holds as automatic encoding in languages like JAVA 

and .net program, as aplications SQL that has storage data. A case study was developed in a 

form of an Electric Appointment Book of jailing of contacts of jailed users, this case study 

details how was the development inside the tool, that became possible a criticism analisys of  

feasibility of the use of it, inside a software development process.. 

Key-words: WebML, WebRatio, web development, case study, Electric 

Appointment Book. 

 



 


