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Ementa:
Estudo do paradigma orientado a objetos e tópicos relacionados. Ambientes de 
Desenvolvimento.

Conteúdo Programa:
1. Paradigma de Orientação a Objetos (OO) 
1.1 Programação Procedimental X Orientada a Objetos 
1.2. Objetivos e benefícios da Orientação a Objetos 
1.3. Conceitos e terminologia 
 
2.  Ambiente de Desenvolvimento Visual Studio / Netbeans

3. Programação Orientada a Objetos 
3.1. Organização e características de Java 
3.2. Sintaxe de linguagem 
3.3. Variáveis e literais  
3.4. Operadores e comandos de seleção e repetição  
3.5. Tipos primitivos e empacotadores 
  
4. Orientação a Objetos C# / Java
4.1. Definição de classes
4.2. Encapsulamento 
4.3. Criação de objetos e construtores 
4.4. Herança e definição de subclasses 
4.5. Polimorfismo 
4.6. Pacotes e visibilidade  
4.7. Modificadores: default, public, private e protected
4.8. Modificadores: final, static e abstract 
4.9. Strings e Arrays 
4.10. Classes abstratas e métodos abstratos
4.11. Interfaces e classes internas
4.12. Tratamento de exceções
 
5. Programação genérica
5.1. Definição e utilização
5.2. Classes e métodos genéricos

6. Arquivos
6.1 Leitura e gravação
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Metodologia:
A metodologia consiste em dividir as atividades da disciplina em:
- aulas expositivas utilizando quadro e projetor
- desenvolvimento de atividades práticas supervisionadas pelo professor (exercícios 
envolvendo programação)
- avaliações individuais, teóricas e práticas.

Critérios de Avaliação de Aprendizagem:
Serão realizadas 6 avaliações, sendo 4 teóricas e 3 práticas. As avaliações teóricas 
consistem em provas utilizando exclusivamente papel e lápis/caneta. As avaliações práticas
consistem no desenvolvimento de programas utilizando computador e ambientes de 
desenvolvimento. 
As etapas de avaliação estão assim divididas:
Etapa 1:
P1 – Avaliação 1 (Valor 0,35)
P2 – Avaliação 2 (Valor 0,35)
T1 – Trabalho 1 (Valor 0,30)

Etapa 2:
P3 –Avaliação 3 (Valor 0,30)
P4 – Avaliação 4 (Valor 0,30)
T2- Trabalho 2 (Valor 0,20)
T3 – Trabalho 3 (Valor 0,20)

Média Final = (Somatório Etapa1 + Somatório Etapa2) /2
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