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Ementa:

Estudo do paradigma orientado a objetos e tépicos relacionados. Ambientes de
Desenvolvimento.

Conteudo Programa:

1. Paradigma de Orientacao a Objetos (0O0)

1.1 Programacao Procedimental X Orientada a Objetos
1.2. Objetivos e beneficios da Orientacao a Objetos
1.3. Conceitos e terminologia

2. Ambiente de Desenvolvimento Visual Studio / Netbeans

3. Programacao Orientada a Objetos

3.1. Organizacao e caracteristicas de Java

3.2. Sintaxe de linguagem

3.3. Variaveis e literais

3.4. Operadores e comandos de selecao e repeticao
3.5. Tipos primitivos e empacotadores

4. Orientacao a Objetos C# / Java

. Definicao de classes

. Encapsulamento

. Criacao de objetos e construtores

. Heranca e definicao de subclasses

. Polimorfismo

. Pacotes e visibilidade

. Modificadores: default, public, private e protected
. Modificadores: final, static e abstract

. Strings e Arrays

4.10. Classes abstratas e métodos abstratos
4.11. Interfaces e classes internas

4.12. Tratamento de excecodes
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5. Programacao genérica
5.1. Definicao e utilizacao
5.2. Classes e métodos genéricos

6. Arquivos
6.1 Leitura e gravacao
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Metodologia:

A metodologia consiste em dividir as atividades da disciplina em:

- aulas expositivas utilizando quadro e projetor

- desenvolvimento de atividades praticas supervisionadas pelo professor (exercicios
envolvendo programacao)

- avaliagdes individuais, tedricas e praticas.

Critérios de Avaliacdao de Aprendizagem:

Serdo realizadas 6 avaliacdes, sendo 4 tedricas e 3 praticas. As avaliacOes tedricas
consistem em provas utilizando exclusivamente papel e lapis/caneta. As avaliacbes praticas
consistem no desenvolvimento de programas utilizando computador e ambientes de
desenvolvimento.

As etapas de avaliacdo estao assim divididas:

Etapa 1:

P1 - Avaliacao 1 (Valor 0,35)

P2 - Avaliagcao 2 (Valor 0,35)

T1 - Trabalho 1 (Valor 0,30)

Etapa 2:

P3 -Avaliacao 3 (Valor 0,30)
P4 - Avaliacao 4 (Valor 0,30)
T2- Trabalho 2 (Valor 0,20)
T3 - Trabalho 3 (Valor 0,20)

Média Final = (Somatério Etapal + Somatério Etapa2) /2

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:
Deitel, H. M.; Deitel, P. J. Java. Como programar. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2007.
Bates, B.; Sierra, K. Use a Cabeca: Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

Bibliografia Complementar:

Schildt,Herbert. Java Para Iniciantes - Crie, Compile e Execute Programas Java Rapidamente.
6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2015.

Boyarsky, Jeanne; Selikoff, Scott. OCA: Oracle Certified Associate Java SE 8 Programmer
I.Indianapolis: John Wiley & Sons, 2015

Saade, Joel. C# Guia do Programador. 1. Ed. Sao Paulo; Novatec, 2011.

C# e Orientacao a Objetos. Caelum. Disponivel em: <https://www.caelum.com.br/apostila-
csharp-orientacao-objetos/>

Bandeirantes, 21 de fevereiro de 2019.

Aprovado pelo Colegiado do Curso no dia de de

Coordenador de Colegiado

Homologado pelo Conselho de Centro no dia de de

Diretor de Centro

Criada pela Lei Estadual 15.300/2006 - Autorizada pelo Decreto Estadual n®3909/2008 - CNPJ 08.885.100/0001-54
Av. Getulio Vargas, 850, CEP 86400-000 Jacarezinho/PR - fone/fax 43 3525 3589 - www.uenp.edu.br



