PLANO DE ENSINO DE DISCIPLINA

Campus: Luiz Meneghel

Centro: Centro de Ciéncias Tecnoldgicas

Curso: Sistemas de Informagdo | Modalidade: Presencial

Disciplina: Interface Homem Maquina

Cadigo: 673 | Série: 52 | Turno: Noturno
Carga Horaria Total: 60
Horari I:4
Carga Horaria Semana Tedrica: 30 Pratica: 30
( X ) Obrigatoéria ( )Optativa

Numeros de Alunos por Turma: 9

Docente Responsavel: Thiago Adriano Coleti

Ementa:

Os conceitos de interagdo e interface homem-maquina. Dispositivos de entrada e saida em sistemas interativos
homem-maquina. Fundamentos de interface e interagdo homem-maquina. Técnicas de didlogo homem-
magquina. Ergonomia de software. Arquiteturas de software e padrdes para interfaces de usudrios. Metodologias,
técnicas e ferramentas de concepgao, projeto e implementagéo de sistemas interativos. Metodologias, técnicas e
ferramentas de avaliagdo de interface.

Conteudo Programa:

1. Fundamentos de Interagdo Humano Computador
a. Conceitos de Interagdo Humano Computador
b. Evolugdo/historico
c. Interface e Interagdo
d. Interfaces Desktop, Web e Mobile
2. Qualidade de uso:
a. Usabilidade
b. Meétricas de Usabilidade
c. Técnicas de Inspecdo e Testes de Usabilidade
d. Acessibilidade
e. Avaliagdo de Acessibilidade
Experiéncia do Usudrio
4. PadrdGes de Projeto para Interface com o Usuario
a. Padrdes gerais e para dispositivos moveis.
5. Andlise, Projeto, Implementacdo e Avaliacdo de Interfaces
a. Etapas do Processo de Desenvolvimento de Interface
b. Analise e Especificagdo de Contexto de Uso
c. Prototipacdo e Implementacgdo de Interfaces
d. Componentes de Interface e suas aplicagcdes
e. Técnicas de Avaliacdo de Interagdo Humano Computador
6. Tecnologias e Aplicagdes
a. [IHC para dispositivos moveis
b. IHC em videogames/jogos
c. IHC em sistemas corporativos

w

Metodologia:

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio multimidia e de ferramentas de apoio ao ensino de Sistemas
Operacionais; exercicios em sala e seminarios.

Aulas praticas para fixagdo dos conteudos de interface homem através da aplicagdo dos conceitos em um projeto
de IHC.
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Critérios de Avalia¢ao de Aprendizagem:

Prova escrita sobre os conceitos tedricos da disciplina + 2 avaliagGes de entregas de trabalhos praticos.
Nota Final = (Prova Tedrica * 0,30) + (Entregal * 0,35) + (Entrega2 * 0,35)
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