PLANO DE ENSINO DE DISCIPLINA

Campus: Luiz Meneghel

Centro: Ciéncias Tecnoldgicas

Curso: Sistemas de Informagao Modalidade: Licenciatura em Computacdo)\
Bacharelado em Sistemas de informacgao

Disciplina: Informatica Aplicada a Educacao e Hipermidias

Cadigo: | Série: 22 Ano | Turno: Noturno
Carga Horaria Total: 60
Horari I: 2
Carga Horaria Semana Tedrica: 30 Pratica: 30
(X) Obrigatoria ( )Optativa

Numeros de Alunos por Turma:

Docente Responsavel: Fabio De Sordi Junior

Ementa:

Objetivos do ensino de computagdo. Planejamento do ensino de computagdo. Confec¢des de instrumentos de
ensino de computagdo. Temas livres em computacao. Planejamento de hipermidia na educagao. Estratégias
para o uso de softwares educativos nas escolas do ensino fundamental e de nivel médio.

Contetdo Programa:

-Abordagem do contexto educacional brasileiro

-Fundamentos tedricos do processo ensino-aprendizagem

-0 computador como ferramenta de construgao do conhecimento

-Formas de Utilizagao do Computador na Educagao

-Os Resultados pedagoégicos e sociais do uso da informatica na educagdo

-Como utilizar as diferentes abordagens de pedagdgicas (construtivismo, colaboragdo, etc) por meio da
computacao.

-Processos de desenvolvimento, utilizagdo e avaliacdao de Software Educacional
-Objetos de Aprendizagem

-As Diferentes formas de Utilizagdo do computador na educagao

-Classificagdo de software educacional

-Estratégias de uso do software educacional no ensino fundamental e médio

-Técnicas e ferramentas envolvidas num processo de avaliacdo de software educacional
-Modelos de representagao de conhecimento

-Metodologias para modelagem de cursos hipermidia

-Analise de Ferramentas de Autoria

-Planejamento e criagdo de Hipermidias

Metodologia:

Aulas expositivas empregando quadro e/ou Datashow;
Aulas a Distancia utilizando a plataforma Moodle
Seminarios;

Trabalhos em grupo;

Testes escritos;

Demonstragdes praticas realizadas pelo professor;
Praticas realizadas pelos alunos em laboratério;

Critérios de Avaliacdo de Aprendizagem:

Serdo realizadas 4 avaliag6es sendo que duas delas serdo através de testes escritos e as demais serdo através
de trabalhos e seminarios.
MEDIAFINAL=(PROVA1+PROVA2+TRABALHO1+TRABALHO2)/4
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