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| - EMENTA

Projeto e Arquitetura de Software. Desenvolvimento de software baseado no reuso. Padroes de projeto,
componente e frameworks

Il - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Revisao de Processo de Software
1.1 Modelos de processo de software

2. Metodologias Ageis
2.1 Scrum
2.2. XP

3. Introducido a Modelagem de Processos de Negdcios

4. Modelagem Orientada a Objetos
4.1 Modelagem Comportamental
4.2 Modelagem Estrutural

5. Fundamentos de Projeto de Software
5.1 Principios de qualidade de projeto

6. Padroes de Projeto

6.1 Padroes GoF

6.1.1 Padrdes de Criacao

6.1.2 Padrdes Estruturais

6.1.3 Padrées Comportamentais

7. Introducdo a Arquitetura de Software

8. Introducdo as Camadas de Dominio, Interface e Persisténcia

Il - METODOLOGIA

A metodologia engloba:
* Aulas Tedricas Expositivas
*  Aulas Praticas em Laboratério
*  Seminarios e Debates
e  Trabalhos em Grupo
¢ Trabalhos Individuais
*  Poderao ser oferecidos 20% do contelldo em ambiente de ensino a distancia
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IV - CRITERIOS DE AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

As notas serdo compostas por 70% da media das notas das provas mais 30% de trabalhos/seminarios.

Serdo ao todo:
e 4 Provas (P)
e 2Trabalhos ou seminarios (TS)

Assim, a média final (MF) da disciplina corresponde a:
. MF=(((PL+P2+P3+P4)/4)*0,7)+ ((TS1+TS2)/2) *0,3

V - LIVRO TEXTO

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e Projeto de Sistemas de Informacao Orientados a Objetos, Elsevier, 4 ed, 2004.
BOOCH, Grady et. Al. UML Guia do Usudrio, Elsevier, 2 ed, 2005.

SOMMERVILLE, Dan. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Addison Wesley, 2003.

VI - LEITURA COMPLEMENTAR

FOWLER, Martin. UML Essencial: Um breve guia para a linguagem-padrao de modelagem de objetos, Pearson
Education, 2004.

GAMMA, Erich; Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides. Design Patterns: Elements of Reusable Object-
Oriented Software, Addison Welsey, 1995.

PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software. Rio de Janeiro, McGraw-Hill, 2002.

BASS, L.; CLEMENTS, P.; KAZMAN, R. Software Architecture in Practice, Third edition, Addison Wesley, 2013.
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