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I - EMENTA

Introdução à Engenharia de Sofware. Modelos de processos de sofware. Fases do desenvolvimento de sofware. 
Engenharia de requisitos. Introdução ao gerenciamento de projetos. Modelos de sistema.

II - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Introdução à Engenharia de Sofware

2. Processo de sofware
2.1 Fases fundamentais do processo de sofware

3. Modelos de processo de sofware
3.1 Modelo cascata
3.2 Modelo de prototipação
3.3 Modelo incremental
3.4 Modelo em espiral
3.5 Outros modelos de processo

4. Engenharia de requisitos
4.1 Fundamentos de requisitos de sofware
4.2 Processo de engenharia de requisitos
4.2.1 Elicitação e análise de requisitos
4.2.2 Especificação de requisitos
4.2.3 Validação de requisitos
4.2.4 Gerência de requisitos

5. Modelagem de sistemas
5.1 Introdução à modelagem Orientada a Objetos
 
6.  Metodologias ágeis 
6.1. Fundamentos dos métodos ágeis
6.2 Scrum
6.3 eXtreme Programming (XP)
6.4 Outros métodos ágeis

7.  Gerenciamento de projetos
7.1 Gerenciamento de projetos  ágil versus tradicional

III - METODOLOGIA

A metodologia engloba:
• Aulas Teóricas Expositivas

• Aulas Práticas em Laboratório
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• Seminários e Debates

• Trabalhos em Grupo

• Trabalhos Individuais

• Poderão ser oferecidos 20% do conteúdo em ambiente de ensino a distância

IV - CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO DE APRENDIZAGEM

As notas serão compostas  por 70% da media das notas das provas mais  30% de trabalhos/seminários.

Etapa I:
• 2 Provas

• 1 Trabalho ou seminário 

Etapa II:
• 2 Provas 

• 1 Trabalho ou seminário

Assim, a média final da disciplina corresponde a:
• Média final = (Média Etapa I  + Média Etapa II) /2
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VI – LEITURA COMPLEMENTAR

Cohn, M. Desenvolvimento de Sofware com Scrum. Aplicando Métodos Ágeis com Sucesso, 1 ed., São Paulo: 
Bookman, 2011.

Pressman, R. S. Engenharia de Sofware. 2 ed. McGraw-Hill, 2002.

Schwaber, K.; Beedle, M. Agile Sofware Development with Scrum. 1 ed. Prentice-Hall, 2002. 

Teles, V. M. Extreme programming: aprenda como encantar seus usuários desenvolvendo sofware com agilidade e
qualidade. 1 edição. São Paulo: Novatec, 2004.
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