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Numero de alunos por turma: 40

Docente responsavel: WELLINGTON APARECIDO DELLA MURA

| - EMENTA:

Linguagens Formais e Autdmatos. Teoria dos Problemas. Projeto e Analise de Algoritmos.

Il - CONTEUDO PROGRAMATICO

1 - LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS: Conceitos bésicos de linguagens formais e
autbmatos; Linguagens regulares: Sistemas de estado finito, Autdbmatos finitos, Expressao
regular, Graméatica Regular e Autdbmato Finito com saida; Linguagens livres de contexto:
Gramatica livre de Contexto, Arvore de Derivacdo, Formas Normais e Autbmato com pilha;
Méaquina de Turing: Histérico, Formalismo, Linguagem sensivel ao contexto, Variagbes da
Maquina de Turing, Maquinas de Turing Universais e Computabilidade.

2 - TEORIA DOS PROBLEMAS: Complexidade computacional; Classes de problema: Classe P,
Classe NP, Completude NP e Classe NP-completos.

3 - PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS: Conceitos basicos de andlise e projeto de
algoritmos: Notacdo Assintética e Recorréncias; Projeto de Algoritmos: Paradigma Incremental,
Paradigma da Divisdo e Conquista, Programacao Dinamica e Algoritmos Gulosos.

Il - METODOLOGIA

Apresentacdo dos conceitos de teoria da computacdo visando o entendimento por meio de
exemplos e aplicagbes reais. Tracar um paralelo com as outras disciplinas com o objetivo de
entender a importancia da andlise e projeto de algoritmos. Algumas atividades seréo realizadas
a distancia (EAD) com uso de até 20% da carga horéaria da disciplina.

IV - CRITERIOS DE AVALIAGCAO DE APRENDIZAGEM

Verificacdo dos conceitos aprendidos por meio de prova escrita (P1, P2, P3, P4), seminarios (S)
e trabalhos de implementacao (T). A Média Final (MF) é obtida conforme segue:
MF = P*0.8 + T*0.1 + S*0.1

O codigo-fonte de todos os trabalhos devem ser hospedados no Github do aluno. Os trabalhos
escritos e as URLs dos trabalhos devem entregues por meio da plataforma Moodle.




V - LIVRO TEXTO
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VI - LEITURA COMPLEMENTAR
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