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PLANO DE ENSINO DE DISCIPLINA 

 

Campus: Luiz Meneghel 

Centro: Centro de Ciências Tecnológicas 

Curso: Licenciatura da Computação Modalidade: Presencial 
 
 

Disciplina: Arquitetura de Computadores 

Código:  Série: 1ª Turno: Noturno 

Carga Horária Semanal: 4 
Carga Horária Total: 60 

Teórica:  40 Prática: 20 

( X ) Obrigatória   (   )Optativa 

Números de Alunos por Turma: 40 

Docente Responsável:  Thiago Adriano Coleti 
 
 

Ementa: 

Sistemas numéricos. Organização de computadores. Linguagens de montagem. Modos de endereçamento, 
conjunto de instruções. Mecanismos de interrupção e de exceção. Barramento, comunicações, interfaces e 
periféricos. Organização de memória. Memória auxiliar. Arquiteturas RISC e CISC. Arquiteturas Superescalares e 
Paralela 

 

Conteúdo Programa: 

1. Introdução a Organização e Arquitetura de Computadores  
a. Organização e Arquitetura de Computadores  
b. Tipos de Arquitetura  
c. Tipos de Organização  

2. Memórias  
a. Sistemas de Memória  
b. Hierarquia de Memória  
c. Registradores  
d. Memória RAM e Memórias ROM/EPROM/EEPROM  
e. Memória Cache  
f. Técnicas de Mapeamento Cache/RAM  
g. Memória Secundaria (Discos, HD) 

3. Unidade Central de Processamento  
a. Unidade Central de Processamento 
b. Microarquitetura e Microprogramação  
c. Unidade de Controle e Unidade Lógica Aritmética  
d. Instruções Modos e formatos de endereçamento  
e. Arquiteturas RISC e CISC  

4. Processamento Paralelo  
a. Paralelismo em Nível de Instrução  
b. Processadores MultiCore e Clusters  
c. Mecanismos de Interrupção e Exceções 

5. Entrada e Saída  
a. Periféricos e Interfaces de Entrada e Saída  
b. Mecanismos de Entrada e Saída 

6. Tópicos Avançados  
a. Conceitos de Sistemas Digitais 
b. Arduíno: Características e Implementação 

 

Metodologia: 

Aulas expositivas e dialogadas com auxílio multimídia e de ferramentas de apoio ao ensino de Arquitetura de  
Computadores; exercícios em sala e seminários. 
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Critérios de Avaliação de Aprendizagem: 

Serão aplicadas duas Provas e um trabalho da disciplina para entrega e apresentação no final do semestre. 
Média Final = (Prova I * 0,35) + (Prova II * 0,35) + (Trabalho * 0,30) 
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