PLANO DE ENSINO DE DISCIPLINA

Campus: Luiz Meneghel

Centro: Ciéncias Tecnoldgicas

Curso: Computacao | Modalidade: presencial

Disciplina: Fundamentos de Programacgao

Cédigo: 12003 | Série: 1 | Turno: noturno
L. Carga Horaria Total: 60 horas
C H S I: 4 aul
arga Horaria semanal: & aufas Tedrica: 30 horas | Pratica: 30 horas
( x ) Obrigatdria ( )Optativa

Numeros de Alunos por Turma: 40

Docente Responsavel: José Reinaldo Merlin

Ementa:

Conceito e representac¢do de algoritmos. Fluxograma e Portugués estruturado.
Ferramentas para aprendizado de programacgao.

Contetido Programa:

1 Aprendizado de programacao
1.1 Ferramentas para aprendizado de programacgao
1.2 Légica de programacao

2 Algoritmos
2.1 Algoritmos e resolugao de problemas
2.2 Passos para construcdo de algoritmos

3 Representacdo de algoritmos
3.1 Fluxogramas
3.2 Portugués estruturado

4 Desenvolvimento de algoritmos

4.1 Instrugdes

4.2 Variaveis, entrada e saida

4.3 Operagdes e operadores aritméticos

5 Estruturas de controle

5.1 Estruturas de decisao

5.2 Estruturas de repeticao

5.3 Contadores e acumuladores

Metodologia:

O desenvolvimento da disciplina se dara por meio de:

- aulas expositivas utilizando quadro e projetor

- desenvolvimento de exercicios em sala utilizando lapis e papel

- desenvolvimento de exercicios em laboratério, com a execucdo de algoritmos em ambientes on line
- avaliagdes individuais, tedricas e praticas.
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Critérios de Avaliacao de Aprendizagem:

Serdo realizadas 4 avaliacGes, da seguinte forma:

- 2 avaliagdes tedricas, utilizando exclusivamente papel e caneta/lapis

- 1 avalia¢do pratica, utilizando computador e ambiente de desenvolvimento

- 1 avaliagdo no formato de micro-avaliagdes. As micro-avaliagdes consistem em atividades em sala de aula, cujas
notas somadas constituem uma nota de avaliagdo

Média Final = (Avaliagdo 1 + Avaliagdo 2 + Avaliagdo 3 + Avaliagdo 4) /4
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