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RESUMO

Com o crescente avanco tecnoldgico ocorrido até entédo, a utilizacdo da Internet se
torna indispensavel e com isso, ambientes capazes de vincular o relacionamento
entre pessoas e animais vém sendo criados, porém alguns ainda apresentam
deficiéncias que influenciam em sua aceitagdo. Dessa forma, neste trabalho foi
proposto o desenvolvimento de um protoétipo de um website filantropico que unifique
0 relacionamento entre pessoas e animais abandonados, destinado a atender os
requisitos basicos que estes animais necessitam para sobreviver e possibilitar aos
colaboradores uma resposta satisfatoria a ajuda oferecida. Assim foi selecionado
para o desenvolvimento da aplicacdo o framework CakePhp ,que emprega o padrao
de arquitetura conhecido como MVC(Model View Controller) e o padrdo de projeto
ActiveRecord, permitindo ao desenvolvedor construir aplicacdes de maneira agil e
organizada. Com a utilizacdo do framework foi constatado que o mesmo possui facil
configuracédo, disponibiliza um gerador de cddigo para a interacdo com o BD( Banco
de Dados) e faz a interagdo com as associagdes existentes entre as tabelas, o que
possibilitou uma reducdo no tempo de desenvolvimento do protétipo. Além disso,
permitiu a criacdo de visbes de maneira muito mais facil e com menos linhas de
codigo, deixando evidente que sua finalidade € simplificar o processo de
desenvolvimento através de recursos disponibilizados pelo mesmo.

Palavras-chave: Website filantrépico, Framework Cakephp, Beneficios.



ABSTRACT

With the increase of the technological advances occurring so far, the Internet has
become indispensable and with this the environments capable of binding the
relationship between people and animals are being created, but some of them still
have some deficiencies that influence on its acceptance. Thus, this work was
proposed to develop a prototype of a philanthropic website that unifies the
relationship between people and abandoned animals, to meet the basic requirements
that the animals need to survive and enable collaborators to a satisfactory response
to the aid offered. It was selected for the development of the framework the CakePhp
application, which uses patterns of projects known as MVC and ActiveRecord,
allowing the developer to build applications flexibly and organized. This framework
was chosen because in addition to having easy setup, it yet provides a generator of
code for interaction with DB and makes the interaction with the associations among
the tables, which allowed a reduction in development time of the prototype. It also
allowed the creation of visions with more facility and with fewer lines of code, making
clear that its purpose is to simplify the development process through the resources
provided by the framework.

Key-words: Philanthropic website, CakePhp Framework, benefits
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1 INTRODUCAO

Com a evolugdo tecnolédgica crescendo gradativamente, a busca
por servigcos dispostos na Internet se torna cada dia mais indispensavel na vida das
pessoas, tanto pela comodidade que essa tecnologia traz, quanto pela falta de
tempo que as pessoas possuem, muitas vezes causadas por essa mesma
evolucdo, uma vez que essa exige a superacdo das proprias expectativas no

mercado de trabalho por parte dos individuos ligados a ela.

Essas modificacBes causadas por essa constante evolucdo da
tecnologia nos obrigam a fazer alteragbes importantes em nossas vidas para que
possamos acompanhar o desenvolvimento e as modificagbes trazidas por tal

evolucéo, principalmente no que diz respeito ao mercado de trabalho.

Isso se reflete também a vida de cada individuo, pois estes acabam
optando por preservarem maneiras estratégicas de garantirem a praticidade até em
suas casas. Com isso a infra-estrutura em seus lares se torna adaptativa a pouca

exigéncia de atencao e de tempo redobrado.

Com base nesse conceito, a cada dia que passa € mais comum nos
depararmos além de outras coisas, com animais abandonados nas ruas sem
nenhuma condicdo saudavel de vida. Tal fato se reflete a populacdo que se vé
obrigada a conviver com tal atrocidade sem poder fazer muito para ajudar esses

animais.

Pensando nesse principio, a tecnologia vem empregando a idéia de
criar ambientes que se assemelhem a vida real, e possibilitem a esses animais uma
melhor condicao de vida, fazendo com que estes tenham algum tipo de vinculo com
pessoas. Alguns sites vém sendo construidos para atender essa necessidade,
porém, muitos deles possuem algumas deficiéncias, como por exemplo, a falta de
respostas as ajudas que os cooperadores dao a estes animais; o que dificulta para
estas pessoas saberem se realmente a ajuda que prestam estdo ou ndo sendo de
grande valia e, isso muitas vezes podem desacelerar o processo de aceitagao por

parte dos colaboradores em relagdo a este tipo de metodologia empregada.

Surge entdo a necessidade de se desenvolver novas aplicacdes

confiaveis, que inibam as deficiéncias apresentadas por essas aplicacdes antigas,
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sendo entdo possivel o uso do framework CakePHP; O CakePhp foi escolhido

porque permite uma instalagao simples utilizando Servidor Web e Banco de Dados.

Segundo Golding (2007), o CakePhp é eficaz na utilizacdo do
padrao MVC (Model, View, Controller) e ocupa menos espac¢o no servidor, permite
também o desenvolvimento de aplicagbes de forma &gil, os desenvolvedores
escrevem poucas linhas de codigo, além de ser um dos mais completos frameworks

existentes.
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1.1 Objetivos

O objetivo geral deste projeto é o desenvolvimento de um protétipo
de um website que unifique um ambiente de interacdo entre pessoas e animais,
enfatizando a importancia da colaboracdo de cada pessoa em beneficio da melhor
qualidade de vida destes animais, bem como a confian¢ca que a instituicdo ira
passar para futuros colaboradores.

Dentre os objetivos especificos do projeto de pesquisa podem-se

citar:

1. A oportunidade de propor solucdes viaveis para o problema
encontrado nas entidades analisadas que ndo possuem a

metodologia de assegurar a veracidade dos seus propositos.

2. Disponibilizar contetdos inerentes aos animais presentes na
instituicAo de acordo com o0s interesses e necessidades
sugeridos pelos padrinhos.

3. Fazer com que esse website seja um canal de comunicacao

viavel e eficaz para a relacédo entre animais e pessoas.

4. E por ultimo contribuir com a sociedade de desenvolvedores,
expondo as dificuldades, limitacbes e beneficios
apresentados pelo framework CakePhp no decorrer da

implementacéo do protétipo.
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1.2 Justificativas

A motivagao para o desenvolvimento deste trabalho se deu pela
crescente procura por ferramentas que possibilitem a facilidade de compreenséao e
manutencao das aplicacdes criadas. Sendo esse trabalho desenvolvido seguindo o
padrdo de arquitetura MVC, traz também a possibilidade de futuramente ser de

grande valia a quem se dispuser a fazer melhorias ou alteracées no mesmo.

A escolha do framework CakePhp ocorreu pelo mesmo ser um
framework open source, e se tornar referéncia na questéo do desenvolvimento, pois
além de possuir facilidade no aprendizado e proporcionar o desenvolvimento das
aplicacoes de maneira rapida e eficaz ( Manual do CakePhp, 2008), o CakePhp
mantém a vantagem de ndo possuir complicacGes referentes ao servidor, ja que
roda em qualquer servidor que possua suporte ao PHP, tem suporte aos principais

BD e possui praticamente 0s mesmo recursos que os outros frameworks oferecem.

O projeto desenvolvido busca contribuir com a sociedade
tecnoldgica sobre resultados concretos em relacéo aos beneficios ocasionados pela

utilizacao de tal framework.

Esse trabalho traz importancia de cunho social, pois trata de um
assunto que contribui na ajuda a animais abandonados, que muitas vezes se
encontram em estados deploraveis por descuido da populacédo a terem condicbes

minimas de bem estar.

Estudos feitos com base na analise de requisitos dos sites atuais
constataram que estes ndo passam confiabilidade as pessoas que desejam
contribuir com a instituicdo. Dessa forma, nesse trabalho pudemos aperfeicoar as
falhas apresentadas por estes outros sites e proporcionar uma maior credibilidade

nesse novo exemplar.
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1.3 Organizacao do trabalho

A estrutura do trabalho se apresenta distribuida da seguinte
maneira: no capitulo 2 sdo apresentados os conceitos relacionados a arquitetura
MVC e sobre o CakePhp. No capitulo 3 est4 a descricdo da metodologia adotada no
presente projeto. JA no capitulo 4 sdo apresentadas os diagramas de UML

responsaveis pelo melhor entendimento da estrutura e funcionamento do prototipo.

E por fim no capitulo 5 sdo apresentados as conclusdes e trabalhos

futuros.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo sdo apresentados os conceitos relacionados a area
de pesquisa do trabalho: conceitos da arquitetura MVC e do framework CAKEPHP .

2.1 MVC

MVC de programacdo é a aplicacdo de trés camadas, também
chamada de triade, em que os objetos de diferentes classes retomam as operacdes
relacionadas com o dominio da aplicacdo (modelo), a exibicdo do pedido do estado

(visdo), e a interacdo do usuario com o model e a view (controlador).

Para poder usar o paradigma MVC, sobretudo é necessario
compreender a divisdo do trabalho dentro da triade, além de compreender também
como as trés partes dessa triade comunicam-se uma com as outras
(Burbeck,1992).

Segundo (Krasner, Pope, 1998), o objetivo da divisdo de uma triade
implica em separar a parte que representa o modelo subjacente do dominio da
aplicacdo (Model), da forma como o model € apresentado para 0 usuario
(Controller), e da forma como o usuario interage com ela (View). Isolando-se essas
unidades funcionais, torna-se mais facil para o designer de aplicagcdo compreender

e modificar cada unidade especial sem ter que saber tudo sobre as outras unidades.

Na Figura 1 é ilustrada uma mesma aplicacdo sendo acessada e
visualizada por varias interfaces, ou seja, a interface de um celular, a de um
palmtop, ou de qualquer outro objeto podem ter acesso a mesma aplicacdo, sem

gue esta saiba quantas ou quais interfaces estdo acessando-a.
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... (008

Servidor de u
Aplicacdo

Figura 1: Aplicagdo sendo acessada por vérias interfaces — Fonte: Almeida (2003).

2.1.1 Caracteristicas

Segundo (Pereira; Zannata, 2004) as principais caracteristicas do

modelo MVC sao:

1.

2.

Um dos primeiros padrdes reconhecidos.
Foi utilizado inicialmente em Smalltalk-80.

Separacdo entre dados, apresentacdo e controlador, que

gerencia as relacdes entre o modelo e a apresentacéo.
Separacao entre a légica e a apresentacao.

Possui a vantagem de reutilizacédo de codigo.

As responsabilidades sdo bem definidas.

Reducéo do esfor¢o na camada de apresentacao.

Padrdo de projeto (projeto de objetos com responsabilidades
bem distribuidas) que relaciona a interface do usuario e seus

dados.

2.1.2 Camadas no MVC

1. Model
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Para (Macoratti,2004) a camada de l6gica de aplicacdo € o coracdo
da aplicacdo, pois € ele que representa os dados e a regras de negdcio que
administram o0 acesso e alteracbes dos dados. O model permite ao controller a
capacidade de acessar as diversas funcionalidades da aplicacdo encapsuladas pelo
préprio model e mantém o estado pertinente do negécio, respondendo a pedidos de

informacgao ou instrugdes sobre seu estado.

O model ndo possui conhecimento especifico sobre seus controllers
e views, de modo que o proprio sistema é quem mantém a conexao entre esses

controllers e views e quem gerencia a apresentacao do seu estado pela view.
E essa camada responsavel por tudo o que a aplicacéo ira fazer:

e Modela os dados e o comportamento por trds do processo de

negoécios;

e E encarregada apenas do armazenamento, manipulacdo e

geracédo de dados;

e E um encapsulamento de dados e de comportamentos que

independem da camada de apresentacao.
2. View

Trata-se da interface da aplicacdo, através do qual o usuério
interage com o Sistema. E também quem acessa os dados do modelo através de
um controller e define como esses dados serdo apresentados, ou seja, ela é quem é
encarregada pelo mapeamento grafico a um dispositivo. Ndo se preocupa com a

forma onde a informacéo foi obtida e nem como, apenas exibe a informacéao.
Esta camada é responsavel por:
¢ Incluir o elemento de exibi¢do no cliente: HTML, XML, PDF, etc.
e E acamada de interface com o usuario.

e E usada para receber a entrada de dados e apresentar o

resultado.
3. Controller

Segundo (Marston,2007) controller é onde sédo processadas todas

as requisicoes feitas através da interface, ele € o meio pelo qual o usuario interage
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com a aplicacdo, pois é quem interpreta 0 mouse e teclado do usuério e instrui o
model a responder a tais acfes relacionadas ao que foi inserido; Geralmente existe

um controller para cada conjunto de funcionalidades relacionadas;

Para reforcar (Macorrati,2004) salienta que é o controller quem
decide o fluxo da apresentacéo, servindo como uma camada intermediaria entre a
camada de apresentacdo e a logica. Sendo assim, o controller verifica a acdo do
usuario e o resultado do processamento do model e seleciona uma visualizagdo

como parte da resposta a solicitacdo do usuario.
Esta camada é responsavel por:

e Mapear e controlar as agdes entre o model e a view;

2.1.3 Vantagens

De acordo com (Pereira; Zannata, 2004) as principais vantagens da
utilizacdo da arquitetura MVC é que:

1. Possui grande facilidade em manter, testar e atualizar
sistemas multiplos, jA que administra multiplos visualizadores

utilizando um mesmo modelo.

2. E simples incluir novos clientes sem haver necessidade de
modificar a aplicagéo inteira, apenas incluindo visualizadores

e controles referentes a ele;

3. Por possuir modelo, visualizador e controle independentes, &

possivel o desenvolvimento em paralelo para estes.

4. Torna a aplicacéo escalavel, ou seja, multiplas visGes para o

mesmo modelo.
5. Permite integracao de equipes e/ou diviséo de tarefas.

O grande destaque da arquitetura MVC é a possibilidade de existir
independéncia entre as camadas, o que facilita e muito a vida dos desenvolvedores
de aplicagbes como mencionado até entdo, porém, ainda segundo (Pereira;

Zannata, 2004), é importante lembrar que ndo é aconselhavel a utilizacdo para
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pequenas aplicacBes, pois este tipo de modelo exige do pessoal relacionado ao
desenvolvimento uma quantidade maior de tempo para poder analisar e modelar os

sistemas, sem contar que € imprescindivel que estes sejam especializados.

Como as vantagens se sobressaem em relacdo as restricoes
encontradas, muitas aplicacbes estdo sendo desenvolvidas com frameworks que
fazem uso desse modelo, tais como: Apache Struts, JSF (Java Server Faces),
Catalyst, Django, XPT framework, entre varios outros incluindo o CakePHP que foi

escolhido para ser utilizado nesse trabalho.

2.2 CakePhp

O framework CakePHP utiliza alguns tipos de padrbes de
desenvolvimento, dentre eles os conhecidos: ActiveRecord que é encarregado de
fazer o mapeamento de ORM (objeto relacional), uma vez que a maioria dos BD
(Bancos de Dados) é relacional e os softwares sdo orientados a objetos, entdo se
faz necesséario esse mapeamento para que os dois paradigmas sejam compativeis
entre si, em resumo, transforma a tabela relacional em classes de objetos e
manipula os dados/objetos, como mencionado por Maseto (2006) apud Pulido
(2006);e o MVC, como ja mencionado anteriormente, que disponibiliza uma fécil
manutenc¢ao da aplicacao.

A construcéao é feita de forma independente, o que a torna também
mais leve. Este padrdo divide a aplicacdo em pacotes modulares que facilitam e
agilizam o desenvolvimento; novas funcionalidades podem ser embutidas
rapidamente, criando novas caracteristicas as ja existentes e permitindo aos
desenvolvedores trabalharem simultaneamente na construgcdo de novos prototipos e,
de alterarem partes destes sem a interferéncia em outras partes.

Apesar de muitos frameworks fazerem uso do padrédo MVC
percebe-se que CakePHP tem mais eficiéncia na utilizacdo desse padrdo e ocupa
menos espacgo em seu servidor do que em relacdo, por exemplo o Symfony ou o
Zend (Golding, 2007).

A Figura 2 exemplifica um modelo simples de requisicdo MVC em
CakePHP. Vale lembrar que basicamente todas as aplicacbes serdo baseadas

nesse exemplo.
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4

@ 1 —e Dispatcher 2 —i= Controller

Figura 2: Requisi¢éo basica em MVC - Fonte: Manual do CakePhp(2008).

1 E
N

Com o propdsito de ilustrar o processo do MVC digamos que um usuario qualquer,

apenas clicou em um link de sua aplicagéo que gera a agao compratr.

1. O usuério clica no link apontando para a pagina que é

responsavel por aquela acdo e seu browser faz uma requisi¢éo ao site;

2. O dispatcher (expedidor) verifica qual a URL requisitada e entéao

encaminha ao controller correto;

3. O controller efetua entdo a logica especifica da aplicagdo. Por

exemplo, verifica se 0 usuario esta ou ndo logado;

4. O controller usa os models para poder acessar os dados da sua
aplicacdo. Na maioria das vezes os models representam as tabelas existentes no
banco de dados, e podem, por exemplo, no caso de um sistema de compras, trazer
ao usuario as ultimas compras do banco; mas podem também representar registros

LDAP, feeds de RSS ou até mesmo arquivos do sistema.

5. ApOs ter executado a “magica” sobre os dados, o controller é
encarregado de repassar para a view. A view faz com que os dados sejam
representados ao usuario da melhor forma possivel. Normalmente no CakePHP
essas views vém no formato HTML, mas se for necessario podem ser facilmente

exibidas em PDF, documento XML, ou outro formato qualquer.

6. E por ultimo a view retorna o conteudo ao browser do usuario
(conteudo esse proveniente dos dados emitidos pelo controller para a construgédo da

pagina e consequentemente exibicdo para o cliente) (Manual do CakePHP,2008).
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2.2.1 Vantagens

Em relacdo a estrutura do CakePHP, o (Manual do CakePHP,2008)
ainda descreve que além das classes ja conhecidas, MVC, ainda possui classes e
objetos adicionais que acrescentam caracteristicas intrinsecas a esse framework.
Os Components, Behaviors e Helpers, por exemplo, sdo classes que proporcionam
extensibilidade e reuso para adicionar funcionalidades a base MVC de maneira
rapida.

A classe Component (Componentes) é a extensao do Controller e,
que também auxilia na logica deste. Se ha a existéncia de uma légica e o desejo de
compartilha-la entre os controllers (ou aplicacbes) esta classe é entdo utilizada.
Com essa classe, ao invés de se escrever um método em cada controlador que
utilize essa mesma logica, empacota-se essa funcionalidade e compartilha seu

método entre os controles através da criacdo de um componente.

O controller também possui callbacks, que sao utilizados caso haja

a necessidade de se inserir uma légica entre operacdes do nucleo do CakePHP.
Nele estd incluso:

e beforeFilter (): esse comando é executado antes que o controller
execute qualguer uma de suas acles, € de grande valia quando

se deseja conferir permissfes ou sessdes ativas.

e beforeRender ():esse callback é pouco utilizado; é executado
antes da view ser renderizada, porém depois da logica do

controller,

o afterFilter (): executado tanto depois que o controller tiver
executado todas suas logicas quanto a view sua renderizacao.
N&o ha diferenca entre afterRender () e afterFilter (), somente se
houver no método do controller que faca a chamada manualmente

para render () e exista alguma légica depois dessa chamada.

A classe Helper (Ajudante) é a extensdo da View e auxilia na légica
de visdo. Assim como o Component, o Helper permite que a apresentagéo logica

seja acessada e compartilhada entre as visdes existentes. O CakePHP
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disponibiliza o reuso de cédigo na visdo (view) com a utilizacdo de layout e
elements (elementos), uma vez que a maioria das aplicacdes tem partes de cédigos

utilizados diversas vezes nas visoes.

O Behaviors também adicionam funcionalidades, porém entre os
modelos, dos quais sdo extensdes. Aqui se tem a vantagem de poder especificar
comportamentos de determinadas acodes, e, por exemplo, ganhar funcionalidades

para remover, alterar e adicionar dados.

Os modelos tém ainda como auxilio para a manipulacdo de dados
os chamados DataSource, que sdo abstracbes que permitem aos modelos
manipularem diferentes tipos de dados. De fato no CakePHP a maior fonte de
dados numa aplicacdo € via BD, entretanto,existe a possibilidade de escrever
DataSources adicionais que possibilitam ao modelo representar um feed
RSS(Really Simple Syndication)!, arquivos CSV(Comma Separted Value)?,
entidades LDAP(Lightweigth Directory Access Protocol)®etc., além de permitir a

associacao de registros de diferentes fontes.
Aqui também se encontra:

e beforeFind (mixed $queryData): Como o préprio nome sugere €
utilizado antes de qualquer operacdo de busca. E usada a variavel
$queryData que leva consigo informagfes sobre a busca atual,

como: condicdes (conditions), campos (fields), etc.

e afterFind(array $results): Utilizado para fazer alteracbes nos
resultados de uma busca realizada ou adotar decisdes baseada
nos resultados. E no parametro $results que serdo retornadas

informacgdes da busca.

e beforeValidate (): Esse callback € usado quando se deseja alterar
os dados antes de serem validados. Caso haja necessidade de se

adicionar mais alguma coisa ou para valida¢cdes mais complexas

! Feed RSS s&o listas de atualizacdes de contetido de um determinado site, escritos com
especificacdes baseadas em XML.

2 CSV é o formato de arquivo usado para troca de dados entre aplicacdes diferentes.

* LDAP é um protocolo de acesso a banco de dados especializados chamados de diretorios, usados
na Internet e baseados no modelo cliente-servidor.
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esta funcéo também pode ser usada.

e beforeSave (): Caso seja necessario o0 manuseio de dados antes
destes serem armazenados, como por exemplo, alguma
formatacao especial que o BD precise e que seja importante antes

do armazenamento, usa-se essa fungéo.

2.2.1.2 Diretoério Application (App)
A pasta App € onde se encontra armazenada a aplicagdo

desenvolvida pelo programador, separadas por subpastas:

e Config: Onde ficam armazenados todo tipo de arquivos de

configuragéo, detalhes de conexdo com o BD e bootstrapping.

e Controller: Onde estdo armazenados o0s controllers de sua

aplicacao e seus componentes.

e Locale: Strings para internacionalizagdo sdo guardadas em

arquivos existentes nessa pasta.

e Model: E onde sdo armazenados os Modelos, Datasources e

Behaviors da aplicacéo.

e Plugins: Armazena os diversos plugins que possam vir a existir,
estes plugins sao pacotes de model, view e controller que
desempenham objetivos especificos que pode envolver diversos

aplicativos.

e TMP: Onde serdo armazenados arquivos temporarios. Usada
para armazenar certos tipos de informagdes, como por exemplo,

descrigéo dos modelos.

e Vendors: Armazena bibliotecas externas, usadas tanto para

controllers ou views.

e Views: Onde sdo guardados os arquivos de apresentacao:
elements, paginas de erros, helpers que tém as funcdes para

formatar e apresentar os dados de forma util, layout e arquivos de
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viséo.
e Webroot: Aqui sdo guardados arquivos publicos, como por
exemplo, imagens e arquivos de JavaScript.

Estas subpastas que dividem a aplicagdo geram uma melhor

disposicéo da mesma, possibilitando que tarefas, tais como manutencéo, ocorra de

maneira organizada.

2.2.2 Padrdes de Desenvolvimento

CakePhp faz uso de alguns padrbes de desenvolvimento em sua
estrutura, e, dentre eles estd os conhecidos MVC (que por ja& termos
comentado anteriormente ndo iremos reescrever aqui), o ActiveRecord, o
FrontController e o Access Data Mapping.

O Active Record conecta os objetos da regra de negdcio e as
tabelas do BD para criar a persisténcia dos dados no dominio do modelo,
onde a logica e os dados sdo apresentados de maneira encapsulada. De
maneira mais simples, como aponta (Fowler, 2004), um objeto que envolve
uma fila em uma tabela do BD ou view encapapsula o acesso a base de
dados e acrescenta logica de dominio naqueles dados, entdo o Active Record
coloca a légica de acesso a dados no dominio do objeto (que se encontra no
Model), dessa forma todas as pessoas saberdo ler e escrever seus dados
(de/e) para o BD.

O Active Record geralmente tem métodos que fazem:

e Construgdo de uma instancia do Active Record para setar uma
fila de resultados SQL.

e Construgdo de uma nova instancia para inser¢des posteriores
na tabela.

e Métodos comumente de encapsulamento usados em queries
SQL e retorno de objetos Active Records.

e Atualizam o BD e inserem os dados dentro do Active Record.
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e Obtém e definem os campos.
e Implementam alguns pedacos de l6gica de negdcio.

Para (Fowler, 2004), Active Record € uma boa escolha para o
dominio da l6gica que ndo é tdo complexa, tais como as funcdes estabelecidas pelo
CRUD.

O Front Controller para (Lopes, 2003) é responsavel por gerenciar o
tratamento de uma solicitacdo (vinda de uma visdo). Dessa forma ele permite a
centralizacdo de requisicdes e cria uma interface genérica para o processamento de
comandos (solicitacdes). No Cakephp o Front Controller é implementado com o
auxilio do despatcher, onde o mesmo analisa a requisi¢do feita pelo usuério e
encaminha ao controller correto, ele serve como gerenciador para a escolha da
proxima visualizacdo ao usuario e para mover o controller ao reuso. Sendo assim, o
Front Controller é usado para definir uma solicitacdo vinda da Web; com isso diminui
os cbdigos existentes entre as camadas de visdo e controle; definindo controles de
decisao, reduzindo a l6gica de negdcio e assim permitindo a reutilizacao de cédigo.
Em resumo, o Front Controller recebe todas as requisi¢ées vindas da view, distribui
e analisa as solicitacdes e é responsavel pelo tratamento de erros.

E por fim o Access Data Mapping que € responsavel por fornecer
diretrizes passo a passo que ajudam a criar associacdes entre as tabelas do BD,
mapear as dimensdes e membros, e executar a associagdo, uma vez, que se faz
necessario 0 tratamento de persisténcia dos dados provindos de tabelas
associativas (grava uma associacdo com uma tabela; com chaves estrangeiras para
as tabelas que estejam vinculadas pela associagdo). Assim, ao se usar uma
associacao, pode-se definir quais os dados de origem que serdo movidos, como 0s
dados serdo agregados e para que destino mové-los, como relatado por (Fowler,
2004).
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3 METODOLOGIAS

O projeto desenvolvido foi realizado utilizando o método iterativo e
incremental, sendo assim a cada fase do desenvolvimento foi examinado e havendo
a necessidade de modificacdes ou adicbes de novas funcionalidades, estas eram
entdo incrementadas, dessa forma, o processo evoluiu em versdes, através da
construcdo incremental e iterativa de novas funcionalidades até que o sistema

completo estivesse construido, como mencionado por (Luiz, 2004).

O trabalho foi realizado baseando-se em pesquisas bibliograficas
relacionadas a utilizacdo da ferramenta em questdo bem como o padrdo que esta

contempla em sua estrutura.

As consultas foram realizadas através de sites, por esta ferramenta
ser muito nova e possuir muito pouco material. Também foi feito um estudo a
respeito de sites existentes com a mesma finalidade e, que serviram como base
para o desenvolvimento, possibilitando o levantamento dos requisitos existentes e

guais eram necessarios acrescentar.

Foi desenvolvido os diagramas UML (Unified Model Language) para
que estes representassem e definissem os moédulos relacionados a aplicacéo, suas

funcionalidades e como estes deveriam interagir.

Para tal desenvolvimento foi utilizada o Jude (http://jude.change-
vision.com/jude-web/index.html), uma ferramenta de modelagem para UML que é
livre e apresenta de forma clara os dados para o usuario, além de possuir layout

intuitivo.

Para a modelagem dos dados ou mais especificamente dos
diagramas MER (Modelo Entidade Relacionamento) do BD foi usado o DBdesigner
(http://fabforce.net/dbdesigner4/), uma ferramenta que permite a visualizagdo das
tabelas e um melhor entendimento do funcionamento do BD. Ja para a
implementacédo do banco foi utilizado o MySql(http://mww.mysqgl.com/) com o auxilio
da ferramenta PhpMyAdmin (http://www.phpmyadmin.net/home_page/index.php)
que proporciona uma interface gréfica que torna possivel a criacdo, remocao e
alteracdo de tabelas, insercéo, alteracdo e remocéo de dados de maneira rapida e
facil, bem como a execucdo de comandos SQL( Structured Query Language) e
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manipulagéo de campos chaves .

A linguagem utilizada para a implementacao € mesma que aborda o
framework escolhido, o PHP; utiliza também o servidor web livre denominado de
Apache  (http://www.apache.org/), responsavel por aceitar requisicdes
HTTP(Hypertext Transfer Protocol) de cliente e servi-los também com respostas
HTTP, geralmente pelos navegadores.

O PHP, MySQL e o Apache foram utilizados com o auxilio do
Vertrigo (http://vertrigo.sourceforge.net/), este programa os instala, configura e
gerencia de forma facil e pratica. Todas as ferramentas utilizadas no
desenvolvimento do projeto foram escolhidas por serem de uso livre e gratuito e por
apresentarem alto grau de satisfacdo no desenvolvimento de funcionalidades aos

quais séo especificados.
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4 PROTOTIPO DO WEBSITE

O trabalho desenvolvido consiste em um prototipo de um Website
que ajuda uma ONG (Organizacdo Nao Governamental) que presta servicos de
assistencialismo a animais carentes e de rua, dessa forma, foram detectados alguns

requisitos funcionais do sistema.

O sistema deve permitir a qualquer pessoa interessada conhecer
mais sobre como funciona a instituicdo, as pessoas que ja fazem parte, os

idealizadores do projeto e os animais para a adogao.

Deve ainda permitir a pessoa se registrar como padrinho
(colaborador) para ajudar a manter a instituicdo. Nesse caso, € fornecida uma lista
com 0s animais que estdo na fila de adocdo e (se estes possuir) mostrar 0s

padrinhos ligados a cada animal.
O sistema também deve fornecer as seguintes consultas:

- Uma lista com os principais parceiros da instituicdo, contendo

nome, endereco, telefone, endereco eletronico, etc., para possiveis identificacdes.

- Uma lista com declara¢des de cada pessoa que contribui com a
instituicao.

No caso do padrinho, oferecer consultas sobre histérico de seus
afilhados, produtos e servigos adicionais oferecidos aos animais.

4.1 Casos de uso

e Casos de uso do usuario
1. Cadastrar no sistema

Este caso de uso se inicia quando o usuario decide se cadastrar no

sistema.
1- O usuario solicita a pagina de cadastro.
2- O sistema retorna pagina solicitada.

3- O usuério digita os dados.
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4- O sistema grava os dados do usuario.

Fluxo alternativo:

3.1 Se usuario ja estiver cadastrado, sistema emite mensagem.
4.1- O sistema emite mensagem de confirmacéao.

4.2- Caso ocorra algum erro, o sistema emite mensagem e pergunta

se deseja se cadastrar novamente.
Include: Verificar cadastro.

Esse caso de uso é executado no momento em que O usuario

insere seus dados para cadastro.
1- O sistema verifica se 0 nome do usuario ja existe.
2.1- Se existir, ele retorna mensagem para pagina de cadastro.

2. Listar animais:
Este caso de uso ir4 ser realizado quando o usuario tiver interesse

de conhecer os animais que estdo cadastrados no sistema.

1-O usuario faz requisicdo de lista dos animais presentes na
instituicao.

2-0 sistema busca no banco a relacéo de animais existentes.

3-0 sistema retorna a pagina com todos 0s animais encontrados.

e Casos de uso do padrinho
1. Adotar Animal

Este caso de uso se inicia quando o usuario ja cadastrado deseja

adotar um animal.
1-O padrinho faz requisicdo de adocéo.
2-0 sistema retorna a pagina para adogao.
3-0 padrinho insere os dados necessarios para a ado¢ao.
4-0 sistema registra os dados da adocao.

5- O sistema emite mensagem de confirmacao.
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2. Verificar Histérico do Animal:

Este caso de uso se inicia quando o padrinho deseja verificar como

esta o histérico de seu afilhado na instituicao.
1- O padrinho solicita histérico do afilhado.
2- O sistema solicita qual o afilhado.
3- O padrinho seleciona o afilhado.
4- O sistema retorna histérico do animal em questéao.
3. Comprar Produtos/Servicgos:

Este caso de uso é executado quando o usuario deseja comprar

algum produto ou servigo para um animal.
1- O padrinho solicita pagina de compras.
2- O sistema retorna pagina solicitada.
3- O usuario seleciona o produto/servigco desejado.

4- O sistema solicita dados do animal para quem foi feita a compra

e do padrinho.
5- O sistema registra pedido.
Fluxo alternativo:

3.1- Se o produto/servico em questdo ndo estiver disponivel o
sistema emite mensagem e pergunta se deseja sair ou comprar outro

produto/servico.
4. Deixar depoimento:

Este caso de uso ira ser inicializado quando o padrinho ja

cadastrado quiser deixar seu depoimento.
1-O padrinho faz requisicédo da pagina de depoimento.
2-0 sistema devolve pagina solicitada.
3-0 padrinho insere seu depoimento.
4-0O sistema grava a informagao.

e Casos de uso do administrador
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1. Gerenciar Animal:

Caso de uso por onde o administrador poderd administrar o

cadastro dos animais.

1- O administrador escolhe uma opcao (incluir, alterar ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.

Variante 1: Incluir.
Variante 2: Alterar.

Variante 3: Excluir.

Incluir:

1.1- O sistema exibe tela para cadastro.

1.1.1- O administrador insere os dados do animal.

1.1.2- O sistema confirma cadastramento.

Alterar:

1.1- O administrador seleciona o cédigo do animal a alterar.

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento com os dados do

animal.
1.1.2- O administrador faz alteracBes necesséarias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona o animal a excluir.
1.1.1- O administrador confirma exclusao.
2. Gerenciar Apadrinhamento:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar o

cadastro dos padrinhos.
1- O administrador escolhe uma opc¢éo (incluir, alterar ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.

Variante 1: Incluir.
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Variante 2: Alterar.

Variante 3: Excluir.

Incluir:

1.1- O sistema exibe tela para cadastro.

1.1.1- O administrador insere os dados do padrinho.

1.1.2- O sistema confirma cadastramento.

Alterar:

1.1- O administrador seleciona o cédigo do padrinho a alterar.

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento com os dados do

padrinho.
1.1.2- O administrador faz alterac6es necessarias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona o padrinho a excluir.
1.1.1- O administrador confirma excluséo.
3. Gerenciar Produto/Servico:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar o

cadastro dos produtos e servigos oferecidos.
1- O administrador escolhe uma opcao(incluir, alterar ou excluir).
2- O administrador seleciona op¢ao produto/servigo.
2- O sistema confirma operacao.
Variante 1: Incluir.
Variante 2: Alterar.
Variante 3: Excluir.
Incluir:
1.1- O sistema exibe tela para cadastro.

1.1.1- O administrador insere os dados da opc¢ao (produto/servico).
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1.1.2- O sistema confirma cadastramento.
Alterar:

1.1- O administrador seleciona o codigo do produto/servico a

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento com os dados.
1.1.2- O administrador faz alteragBes necessérias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador informa o cédigo do produto/servigo a excluir.
1.1.1- O administrador confirma exclusao.

4. Gerenciar Videos:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar os videos

1- O administrador escolhe uma opgéo (incluir ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.

Variante 1: Incluir.

Variante 2: Excluir.

Incluir:

1.1- O sistema exibe tela para cadastro do video.

1.1.1- O administrador insere os videos desejados referente ao

1.1.2- O sistema confirma cadastramento.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona o cddigo do video a excluir.
1.1.1- O administrador confirma exclusao.
5. Gerenciar Fotos do Animal:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar as fotos
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1- O administrador escolhe uma opcéo (incluir ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.
Variante 1: Incluir.

Variante 2: Excluir.

Incluir:

1.1- O sistema exibe tela para cadastro das fotos.

1.1.1- O administrador insere a foto desejada referente ao animal.
1.1.2- O sistema confirma cadastramento.

Excluir:

1.1- O administrador seleciona o codigo da foto a excluir.
1.1.1- O administrador confirma excluséo.

6. Gerenciar Relatos:

Caso de uso por onde o administrador poderd administrar relatos

referentes aos animais.

animal.

1- O administrador escolhe uma opcao (incluir, alterar ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.

Variante 1: Incluir.

Variante 2: Alterar.

Variante 3: Excluir.

Incluir:

1.1- O sistema exibe tela para cadastro do relato.

1.1.1- O administrador insere dados do relato desejado referente ao

1.1.2- O sistema confirma cadastramento.
Alterar:

1.1- O administrador seleciona o codigo do relato a alterar.
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1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento do relato desejado.
1.1.2- O administrador faz alteragBes necessérias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona o relato a excluir.
1.1.1- O administrador confirma exclusao.
7. Gerenciar Adocao:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar as

adocOes realizadas na instituicao.
1- O administrador escolhe uma opcéao (alterar ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.
Variante 1: Alterar.
Variante 2: Excluir.
Alterar:
1.1- O administrador seleciona o cédigo da adocéo a alterar.

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento da adocédo

desejada.
1.1.2- O administrador faz alteracBes necessarias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona a adocao a excluir.
1.1.1- O administrador confirma excluséo.
8. Gerenciar Donativos:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar 0s

donativos referentes aos animais.
1- O administrador escolhe uma opcéao (alterar ou excluir).

2- O sistema confirma operacao.
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Variante 1: Alterar.

Variante 2: Excluir.

Alterar:

1.1- O administrador seleciona o cédigo do donativo a alterar.

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento do donativo

1.1.2- O administrador faz alteracfes necessarias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona o donativo a excluir.
1.1.1- O administrador confirma excluséo.

9. Gerenciar Relatos:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar os

depoimentos deixados pelos padrinhos.

desejado.

1- O administrador escolhe uma opcéo (alterar ou excluir).

2- O sistema confirma operacao.

Variante 1: Alterar.

Variante 2: Excluir.

1.1- O administrador seleciona o cddigo do depoimento a alterar.

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento do depoimento

1.1.2- O administrador faz alteracbes necessarias.

1.1.3- O sistema confirma alteracdes.

Excluir:

1.1- O administrador seleciona os depoimentos a excluir.
1.1.1- O administrador confirma exclusao.

10. Gerenciar Pedidos:



40

Caso de uso por onde o administrador podera administrar os

pedidos referentes aos animais.

ao animal.

1- O administrador escolhe uma opcao (incluir, alterar ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.

Variante 1: Incluir.

Variante 2: Alterar.

Variante 3: Excluir.

Incluir:

1.1- O sistema exibe tela para cadastro do pedido.

1.1.1- O administrador insere dados do pedido desejado referente

1.1.2- O sistema confirma cadastramento.
Alterar:
1.1- O administrador seleciona o cédigo do pedido a alterar.
1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento do pedido desejado.
1.1.2- O administrador faz alteracfes necessarias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona o pedido a excluir.
1.1.1- O administrador confirma exclusao.
11. Gerenciar Item_pedido:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar relatos

referentes aos animais.

1- O administrador escolhe uma opc¢éo (incluir, alterar ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.
Variante 1: Incluir.

Variante 2: Alterar.
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Variante 3: Excluir.
Incluir:
1.1- O sistema exibe tela para cadastro do item_pedido.

1.1.1- O administrador insere dados do item_pedido desejado

referente ao animal.

desejado.

1.1.2- O sistema confirma cadastramento.
Alterar:
1.1- O administrador seleciona o codigo do item_pedido a alterar.

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento do item_pedido

1.1.2- O administrador faz alterac6es necessarias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona o item_pedido a excluir.
1.1.1- O administrador confirma excluséo.

12. Gerenciar prestadoras:

Caso de uso por onde o administrador poderd administrar relatos

referentes aos animais.

1- O administrador escolhe uma opcao (incluir, alterar ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.

Variante 1: Incluir.

Variante 2: Alterar.

Variante 3: Excluir.

Incluir:

1.1- O sistema exibe tela para cadastro da prestadora.

1.1.1- O administrador insere dados da prestadora .

1.1.2- O sistema confirma cadastramento.
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Alterar:
1.1- O administrador seleciona o codigo da prestadora a alterar.

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento da prestadora

desejada.
1.1.2- O administrador faz alteragBes necessérias.
1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
Excluir:
1.1- O administrador seleciona prestadora a excluir.
1.1.1- O administrador confirma exclusao.
13. Gerenciar usuarios administradores:

Caso de uso por onde o administrador podera administrar os

usuarios administradores da instituicao.

1- O administrador escolhe uma opcao (incluir, alterar ou excluir).
2- O sistema confirma operacao.
Variante 1: Incluir.
Variante 2: Alterar.
Variante 3: Excluir.

Incluir:

1.1- O sistema exibe tela para cadastro do administrador.

1.1.1- O administrador insere dados do administrador.

1.1.2- O sistema confirma cadastramento.

Alterar:

1.1- O administrador seleciona o cddigo do administrador a alterar.

1.1.1- O sistema exibe a tela de cadastramento do administrador

desejado.
1.1.2- O administrador faz alteracbes necessarias.

1.1.3- O sistema confirma alteracdes.
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Excluir:
1.1- O administrador seleciona o administrador a excluir.
1.1.1- O administrador confirma excluséo.

14. Gerar Relatorio:

Este caso de uso se inicia quando o administrador solicitar algum

tipo de relatério.
1- O administrador solicita um relatério.

2- O administrador seleciona qual a preferéncia do relatério em

questéao.
3- O sistema retorna relatério com os dados filtrados.

Na figura 3 segue a modelagem do diagrama dos casos de uso

descritos acima.
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v verificar
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.
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Figura 3: Casos de uso.
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4.2 Diagrama de classe

Na figura 4 segue o diagrama de classe do protétipo em questdo. E
importante descrever aqui que existe a dependéncia no relacionamento das
classes. Nota-se que a classe da logica de negocio (Model) ndo faz chamada a
classe Controller, da mesma forma que a Controller ndo faz chamadas a View. Além
disso, a classe View ndo faz chamada diretamente a alguma funcdo do Model, isso

é feito através do Controller.



bichos_padrinhos

bichos
- index - thtml - index : thtml
- view : thtml - view : thtml
- admin_add : thtm| - add : thtml

- admin_edit : thtml
- admin_delete : thtml
- admin_index: thtm!

- admin_index : thtml
- admin_view : thtml
- admin_add  thtm|

View

pedidos_prod_servs

- add : thtm|

- delete : thim|

- admin_add : thtml

- admin_delete : thtm|
- admin_view : thtrnl

- admin_index : thtml|

prod_servs

- admin_index : thtml
- admin_view : thtml|
- admin_add : thtml
- admin_edit : thtml
- admin_delete : thtml

- admin_view : thtml - admin_edit : thtrn|
— - admin_delste - thtml [ [ - index: thtm S
— - admin_edit : thtml - view - thtrml
fotos pedidos
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- admin_index : thtml
- admin_view : thtm|

- admin_index : thtml
- admin_view : thtml
- admin_add : thtml

- index : thtml

- view : thtml

- add : thtml

- edit: int

- delete : thtml

- admin_index : thtm|
- admin_edit : thtml

- admin_delete - thtm|
- admin_add : thtml

- admin_view : thtml

- admin_edit : thtml
- admin_delete : thtml
- admin_view : thtml

tipos

admin_index : thtm|
admin_view : thtml
admin_add - thtm|

- index: thtml

- view : thtml

- admin_index : thtml|
- admin_view : thtm|

- index : thtm|

- view : thtiml

- add : thtml

- delete : thtml

- admin_index : thtm|
- admin_view : thtml
- admin_add : thtm|

- admin_edit - thtml

- admin_delete : thtm|

- view : thiml

index : thtml

adrmin_index: thtml
add - thtm|
admin_view : thtml
admin_add - thtml
admin_edit - thtm|
admin_delete : thtml
delete : thtml

videos

- index : thtml

- view : thtml

- admin_index : thtml
- admin_view : thtml
- admin_add : thiml

- admin_index : thtml
- admin_view : thtm|
- admin_add : thtm!

- admin_edit : thtml

- admin_delete : thtml
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+ index( : void

padrinhos_

- admin_edit : thtml - index : thtml - admin_edit : thtml - admin_add : thtm! - admin_edit : thtml
- admin_delete - thtml| - view : thtml - admin_delete : thtml - admin_edit : thtml - admin_delete : thtml
- admin_delete : thtm!
T
|
"< import »>
|
v
1
bichos. Control
— _controller prod_servs_controller

+ view( : vaid

+ admin_add( : void
+ admin_edit() : void
+ admin_deleteq : void
+admin_index( : void
+ admin_view( : void

+ index( : void

+view( : void

+add( : void

+ admin_editd : void

+ admin_delete( - void
+ admin_index( : void
+ admin_view( : void
+ admin_add( : void

+ index() : void

+view( : void

+ addQ : void

+ edit) : void

+ delete( : void

+ admin_index( : void
+ admin_view( : void
+ admin_add( : void

+ admin_edit0 : void

+ admin_delete( : void

+ index( : void
+view( : void

+ add( : void

+ admin_add( : void

+ admin_edit) : void

+ admin_delete( : void
+ admin_index( : void
+ admin_view( : void

+ index( : void

+ view( : void
+admin_add( : void
admin_edit) : void
admin_delete( : void
admin_index( : void

+
+
i
+ admin_view{ - void

pedidos_t

+index( : void

oid
in_index) : void
+ admin_view( : void
+add) :void
+ admin_add0 : void
+ admin_edit( : void
+ admin_deleteQ : void
+ delete) - void

usuarios_controller

relatos_controller

+ index( : void

+ view( : void

+ admin_add( : void

+ admin_edit) : void

+ admin_deleteq : void

+ verificar_historicoq) : void
+ admin_index0 : void

+ admin_view( : void

bichos_padrinhos_t

+index( : void
+view( : void

+ add( : void

+ admin_add( : void

+ admin_edit) - void

+ admin_delete( : void
+ admin_index) - void
+ admin_view( : void

videos_controller

fotos_controller

+ index( : void
+view( - void
+ admin_add( - void
admin_edit) : void

+ index( : void

+view( : void

+admin __Srnort ==
admin_

+ index( : void
+view( : void

add() : void

+ edit : void

+ delete( : void

+ admin_index( : void
+ admin_view( : void
+
4
+

+

admin_add( : void
admin_edit) : void
admin_delete) : void

+ index( : void
+view() :void

+ admin_add( : void

+ admin_edit0 : void
+admin_delete( : void
+ admin_index( : void

+ admin_view( : void

pedidos_prod_serv

+ index( : void
+view() :void
+admin_add( : void

+ admin_delete( - void
+admin_index( : void
+admin_view( : void
+ add( : void

+ deleted : void

+ editl) : void

+ admin_edit0 : void

tipos_controller

+ index( : void

+admin_edit( : void
+ admin_add( : void

+
+
+

admin_delete : void
admin_index( : void
admin_view( : void

+ admin_index( - void
-

admin_view( : void

+ admin_deleteq : void
+admin_index) : void
+ admin_view( : void

1
'
'
'
'
'
'
<= import ==

v
1
Model
= Tipo
Depoimento
- -id :int )
-id tint - descrigdo  varchar relato
- data : date “id-int
- descrigdo * varchar - data - date
1 - descrigéo s varchar
- 0.
1
bicho_padrinho 0.*
= 1
padrinho Tidoint B
~id - int - data : date 1a:int ot
- nome : varchar i o
+ adotar( : void =
g ol b 0 vol momesvarcnar |y W
- endereco : varchar . bicho_padrinha P> o | i idade e [T - diretério : varchar
- cidade * varchar o o. - descrigdio : varchar
- cor : varchar <
- estado : char - apelido : varchar - data - date
- telefone int 1 - 1
1 1 0 0.
1% usuario
0.x Donativo A
: bl ~id :int
Pedido el —id:int - Iogin : varchar
= :Va'c_';dg‘??'é - diretério : varchar - senha :varchar
Rl A L O - descrigdo : varchar
- data : date
- situagdo : varchar

[

pedido_prod_serv

- id ;int
- quantidade : int

" prestadora
prod_serv
-idint
-int:int - nome : varchar
- varchar - email - varchar
o~ | -tipo:int 1 1 | -endereco :varchar
- valor : double v

Figura 4: Diagrama de classe.
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4.3 Diagrama de sequéncia

Abaixo seguem os diagramas de sequéncia correspondente ao
protétipo em questdo, comecando com os diagramas relacionados aos usuarios
administradores que serdo responsaveis pelo gerenciamento dos dados, seguindo
pelos dos usuérios que desejam conhecer mais sobre a instituicdo e por ultimo os
diagramas dos padrinhos. E importante lembrar que como o CakePhp faz uso do
padrao ActiveRecord, a correspondéncia entre as classes e objetos com as tabelas
do BD séo feitas de forma automatica, ou seja, a persisténcia do BD no CakePhp é
feita implicitamente através de Model ( acesso ao BD é feita através do
Model),limitando o desenvolvedor a utilizar métodos auxiliares préprios do Model,
também chamados de CRUD (create Retrieve Update and Delete), para que esse
Model através do ActiveRecord possa entdo originar essa persisténcia, como
descreve (Gabaldi, 2009).

1. Diagrama responsavel por representar o login do

usuario administrador no sistema.

home usuarios usuarios_controller usuarios

Administrador : Actor T | I

1: clicar adming

[
—————— 1.1: Ibgaro I_
|

|
1.1.1: localizar()
B _-ut@uzriasp@'za@

.1# - compara dados(

P,

I
I
I
| 1.1,

—

Figura 5: Logar administrador.

2. Diagrama  responsavel por  representar 0O

gerenciamento dos animais da instituig&o.
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menu admin | | bichosiview | | bichosfindex | | bichosfedit || bichosfadd | | bichos | | bichos_contraller ” bicho || tipo |

Administrador : Actor0 T T T
|

| | |

1} clicar opgéo animais

| | | | |
| | | | |
_______ | 1 $ht"nl->llnk('Animais‘, ! 50 | L |
f f f l f 2findAll) o |
| | | | | — P _exatﬁtaﬁndAllol
| | | | | | 2.2 4stra de animais) 2l |
| | | | 2.2.1: $this->regireet(adminibichosfindex);0 f |
22,
: | | " R I e |
| | | | | v | |
! | | | | | | |
3: clicar novo animalg | | | | | | | ) |
LI]‘ ————————————————— = ————= | 3.1: admin_add() | . 3.1.1: geneyateList) ., o) seu generateL st
| | | | 31.1.2: lista db tipos()
| —
| | I | 31124 this redirectfadminfpichossaddy;g. |
| I | 31,1211 tiposg |
| | I e | |
| - | | \ | |
inserir dados
————————————————— S e S 4.1: achin_adag ! ' '
| | | T 4.1.1:save( o | i addol
| | ke |
! | : : | 12 animal saival e |
: I | [ 4.4.0.2.1: $this-=redirect(’ ) |
| | | | |
| | [ T | |
| | ___An2nanimaisy [ | | |
: | D< | | | | |
__________ Sclicaredty | | | 5.1: admin_edit($id)0 | b.1.1: read(null, $i& 5.1.1.1: executa rdad()
| I | T -1 |
U | | | 5.1.1.2{ dados bicho(§id)) | - — |
| B = ’
| : : : oitd 0 151 21 evecuta generateList)
| 51.2.2: lista e tipo) B
| | |
: | | 5.1.p.2.1: $this->redirect(fagminiichosfedit),0|
| | | 1.2.2.1.1: animal() |
[ Dé - L | |
_____________ Ginseredhdosy M o s ‘ ' '
| | 6.1: admin_edit($idp0 | B1.1: save( |
| | | |
| I | ' g g
| : : 81.1.2.1: $thi Jindex);0
I S S 811211 animais0____ _ ﬂé |
: | D< | \ |
| | | | | | |
sl | | | | |
S R s | | |
H | 1 30min 06Iet i) t Py 701 deleteq | 7.1.1.1: executa del)
| | | |2.1.1.2: deletado() o
| |
| | 7.1.1.2.4: $this-atgdirect(fadmi sfindexy;
|
| |
' | e _TM2ttanmaiso | |
' » | ] ) ! |
D~ ————————— BONEATANAIDL . |ovsemommsm g L 8.1: admin_view(id)() | » |
| | f — 8.1.1.1: executa read()
| | | ==
' 9: $this->redirect{Jatiminfanimaishview)( S
[']< ________ || __otammalg_

Figura 6: Gerenciar animais.

3. Diagrama  responsavel por  representar 0

gerenciamento dos padrinhos cadastrados.
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menu | l padrinhoshiew | | padrinhosfindex l | padrinhos/editar || padrinhosfadd || padrinhos ” padrinhas_cantroller || padrinho |

- ——— — — —I

—_———————
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1: clicar padrinhos ! ! I ! ! | I |
T oy 1.1: $hinl-=link{Padrinhos', Tdminpadrinhosinde
: Tn { Ir g T)O : P 1.1.1: findANQ | 1.1.1.1; executa findAll)
| | | | | s |
| | | | 1.1.1.2.1: $thisy=redirect{fadminfpadrinhogfindex)()
| sheommese 1421 Lpadrinhos) |
| | | |
- clicar novo padrinhof) | | | I |
——————— e L e o o | | [ [
| | - RCINSONAEO080: - opm 21.1: harin_ad) | . |
| |  T— > SHBEECL 4.1 executa add()
| | | 1112 o saop| [ ]
| | 21.1.1.2:1: thig>resirestfadminipag]infosindex))
| | — pl 2t gt | Jf |
| L | | | |
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————————————————— Fsmmemmm | | [ |
| | 4. admin_edit) | | ) o
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| | | 41. :éiados padrinho(3id)) 7
________ |
| | | 41.2.1: $this->redirect{farminpadrinhosfedit)(
| | _ 4120 panne)__
| D< L |
5 msereldadnso l ! l
b T o= 5.1 admin_edit($id)) | |
| | | 5.1.1: save() 5.1.1.1: executa edit))
| | | 1.1.2: padinho salva) _]
| | §.1.1.2.1: §thisk>edirect{fadminipadrinngSNindex)
| [ | A
N S Sj1[t.21.1: pacinhos) _ _ _ _ _ _ |
| ﬁf | T |
| | [ [
@ clicar detalhar() | | | | |
I T g 7. admin_view() | | l
| — } L 7 read (null, $id)0 o | 7.1.1; executa read()
: | 7.1.2: retoma pagrinhos e suas relacdes i)
| 71,21 Sthis-=regigeet{fadminipadinhosh
b || T121 T Nstadepadinhos)
g]< | T |
| e [ S | | |
8.1: admin_delete(Sic)0 : | ireeeg ol 11: st g
| I | P
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8.1.1.2.1.1: animais
—(———-----------—0 ——————— *ljg

I
|
|
|
Figura 7: Gerenciar padrinhos.

4. Diagrama  responsavel por representar 0

gerenciamento das adocOes realizadas, representada

por convencéo pela tabela bichos_padrinhos.
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Figura 8: Gerenciar adocbes.

5. Diagrama

responsavel

por representar 0]

gerenciamento dos donativos.
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| menu admin | | | | l I } | | it || donativos || donativos_controller | | donativo || hicha || padrinho |
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Figura 10: Gerenciar depoimentos.
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Figura 12: Gerenciar pedidos.

gerenciamento dos itens

por convencéo a tabela p

responsavel

n

por representar 0
do pedido, que corresponde

edidos_prod_servs.



55

| menu admin || prod_senvshview || prod_serva/index || prod_senvs/atd “ prod_senvs/edit | | prod_sens

| pedidos_prod_servs_controller | | pemdns_pmu_serv” pedido || prod_serv |

“Actord

Hleaonten modithy ‘

|
3 insenJ dados() |
--------- e s | 31:admin_add

| [ | I
| [ | ) | )
| | 31.1.21 |§1h\s->red|rett('fadm| Ipeﬂuﬁs:pﬁd__syfhldix')_‘
} 2 {21 isatendararg___ i
)
|

T T T T T
[ | | I |
1.1 $ht-=lnk(tem Pedido, ‘fadminipedidos_prod_jsenvsindex'))

|
14.1:fndal) |

0.1.1.1: executa finAll)

T

I

|

|

} } : : 101,21 §tis-

| 1.4:0.2:1,1: lista de produlosisgnigos) ﬁ
|

g

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|

2.1.1: generatelList) 2

21,12 lsta e phaicos
e___________pl___o ______

executa generateList))

7

y‘1 21.1; executa generateList)

| I
| I

2.1: gdmin_add( |
| I
| I
| |
| I
|

24.1.22:lista de pedidod g lista de

— — T

|

|

| |
g |
3.1 save() I

|
_3 1.1.1: executa add)
2:lsta de itern de compra( 1

|

41.1.1: executa read()
-1

|
|
|
|
|
|
|
b

s

gerenciamento das prestadoras.

| I
i ad:adhin_eongigy |
T T
A2dpdos pedido_prod sen(gio)) | <
[ | \ 112 dido_prod serv(i & \
} : } 417 generatel st o 1121 xecuta generj‘ate\_ism
e
\ | \ S 412 lsta deppaidos)_ __ = \
| | | 41,211 generateList)) 41.2.21}1: executa generateList)
| | | ¢ j
\ \ Mo MIdDikdpodiosienigos)
| 41,220 Shis-=recirectfadinjoedidos_prod_sensiedtt |
} } ‘”-7-““'56&5 s e de _cnmp_ragué % : }
| & inserirdados) | - _— [ | ‘
"""""""""""""""""""""" .1 agmin_edit($it
‘F } q‘ = p! 5.1.1: save( | 6111 et edit]) }
= -7
| | | Sdtedineana) | {22 \
| | 5.1.1.21: Btis-prpdnectfadmingpedidos oo |
| | ‘ L |
| 5.1.1.2.1.1: lista de itemn de compra0 | |
| ﬁr | | |
6 clicar detalhar) | 6.1- adhin viewrsi | I 641: read(nul $i | |
_________ Lo .1 adhin_view($id)) : P otbreen 0 o, L ereciaread) |
| | B112 g it defens e oompra | 1 '
\ 61.1.2.1: §tis->recivect(fadmitipedidos_prod_servshiew)()
PR WA ) ﬂg& i
Iy ‘ ‘ |
| | | | |
[ | |
| |
I
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Figura 18: Gerenciar usuérios administradores.

15.Diagrama

responsavel por

gerenciamento dos videos.

11.1: readnull, $ig)i

9.1.1.1: executa read()
1

<

representar 0]



61

| menu admin || videosiview ” videosfindex " videosiadd ”

videos " videos_controller ”

o " hicho |

administrador : Actor0 T

e e e e e E

I I I I I |
| | | | |
1.1: $himl-=link(Videos', Yadminijdeosfindex)( | |

2| clicar novo video)

5: clicar detalhar()

6: clicar deletary | >

|

|

l 1.4

' l ' 1.1.1.2.1: $thjs-rredirect(fadminiv(c 3
| | 1.1.1.2.1.1: lista de videos{)

[ T

|

| |
|__2.1:admin_add( | L

|
1.1.1.1; executa ﬂnJ,uuo
1

2.1.1.1: executa generateList()

0

21.1: genérateListo A
1

-1
| 2.1.1.2: lista de animaisQ < -
21 .1|.2.1: sthls»>red|vez(|':;grﬂln_rr@1151_adi')g_ ettt T 777777

|
3.1: adrin_add{
|

| |

| |

: : 31431 Sthis->redirect(iddminivideosiindex)o)
: | 31421100 de vigessy _

| iy

|

4.1: $html-=link('Listar Videos', '!admInNidens!indexjo
T
|

|

|

: 4.1.1.2.1: $thjs>redirect(fadminivi
| 4.1.1.2.1.1: lista de videasQ

| B S e

|

|

|
T |

|
5.1: admin_view($id)[)
|

| 5.1.1.2: retorna v

|
|
: 5.1.1.2.1} §this-=redirect(tadri
ﬁ< _______ | 51121 :videod
|
|

|
6.1: admin_delete($id)( [

|

| |
| | 6.1 1%video deletado{)
|

|

|

6.1.1.2.1: $this->redirect(Ygdminivideosiindex),
|l 811211 st devideos) _ .

Figura 19: Gerenciar videos.

16.Diagrama responsavel por representa

: executa findAlQ

v1.1_1: executa del()

r o cadastro do

usuario no sistema, para assim se tornar padrinho.

home

|| padrinhosfadd padrinhosfindex padrinhos padrinhos_controller

padrinho

Usuario : ActorD T

| 1: clicar cadastr

2: clicar listar pairinhos(

1.1 inserir dadosq |

|
|
| e
I

[
[
I
’4.
1
ipadrinhosfindex)()

I

|

|

i
1111 .41 j $this->redirect(’farimi

111.1.21.: ljsta de padrinhos

-

2.1 $himly=link{'Listar Padrinhpg', 'Ipadrinhos!index’)(b
T T
| |
: 2.14‘. 1: lista de padrinhos-'

2,1.1.2.1[1%513:13 padrinhosp] > |

Figura 20: Cadastrar usudrio no sistema.
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17.Diagrama responsavel por representar a visualizacao

dos animais pelo usuério.

home

hichoshiew

hichosflistar_hichos

hichos hichos_controller

Usudrio : Actor0 T

1: cligar visualizar animai 0|

I
1.1: $html-=linkihichosflistar_hichos)()

2: clicar detalhar))

1|1 1.2.1.1; animais()

I
| 11.0.210: $Ihis->redirectﬁichosﬂistar_hichos)o

—————— 21

|
ew(§id))

Figura 21: Listar animais.

I
| 2111.1:9

|

u 1‘ executa read()

-

18.Diagrama responsavel por representar a adocéao feita

pelo padrinho.
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6 clicar lisfar padrinhos()

14 exgcuta add()

I

Fomrd

B $h1m\->\mk(‘ListarF%drinhus" ‘!padnnhusﬂndexbo
t

|

6.1.1.2.1: §thislredirect(padrinhosfindex))

6.1.1: FindAll)
6.1.1.2: lista de padrinhos()

exeur»ta o findAll)

.

5.1.1.1: executa o findAllQ)
-

home | | hichos_padrinhosfadd || padrinhoslmdex| I hichos_padrinhosfindex || hichos_padrinhos || hichos_padrinhos__controler H hicho ” padrinha || hicho_padrinho |
PadrinhT “Actard T T T T T T T T
| | | | | | | |
| 1:clicar adotar) I | | | | | | |
———————— 1.1 Shimk>link(oit a0 2 adg
________ == t { t 5 2Tgeneratelist) ) 711 executa generfteList) |
| | | ! 2t zeonabenosg "I [ 7| |
| | | | | |
| | | | | 3 generatel pertagenerll 1
| l | l ] 3.2: retoma pae&nhoso & l
‘ ' P L0 EoL S SR P !
| M [ | LI |
| __#Eseoheranimapatiniod__ s | | 1 | | |
T | | | 1 T | | |
| | 4] add) | | | | |
} | | | | !411 save() | »
| ' ' D 41121 atisrenegninos ngex)j K—==—=~ L tnoe paiioss 0 _____
| | [ G e | |
! | | | |
| | | 4.16&1& lista de adogdes) |
; | | 1 - | |
[— | | | | | |
| eliarispratotes) s [ | | | \ | |
| 9.1 $html->llnk(‘Us1arAuu;ﬁe3‘, Thichos_padrinhosfinex)() | | |
| | | | 510 fndAl) ol
1
[ ista de adogdes)
______ &
| : : : 5.1.1.2.1: §thi i ]t('l ichos_padrinhosfi N -
I | I (N Moy oo
‘ | | §1,1.21.1:lsta de adoge:
[ |
|
|
|
|
Il
t
|
|
|

6.1.1.2.1.1: lista de padrinhos()

Figura 22: Adotar.

19.Diagrama responsavel por representar a visualizacéo

dos relatos do animal pelo padrinho.
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home

padrinhosfiogar

listar_historico

verficar_histarico

relatos telatos_controller

padrinhos_contraller

hicho telato

padrinho

Padrinho : Actor

1:&Hcarveriﬂcarhi9t i0of)

e e

1.1: redirect(padhnhosfogar_padinho)(
T

2 ssvoleh animal()

211211 lista d

! !
| |
| |
T T
| |
| |
\

1.2 $this-redivectyrelatosherificar_historico

—_

141241 .TbenerateUsto

\
\
[111 localzar) |
1141 localzado) |

u.h‘1.2‘1.1 .1‘1:executalgenerateUslo

" -21-[“%2;1_8@@@@@5

12 e
s i)

2.1 verfficar,historico() N
I

<

! -

e

fmmm e £

21.1.2:lista de relatos)

Figura 23: Verificar historico.

\ 111 el

20.Diagrama responsavel por representar a adicdo de

depoimentos pelos padrinhos.
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home l
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=
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|
|
3 view) » | 3:4.1:readnul, i)
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| | | ! |
| | | | |
| |
41.1: readnull, i) 411 1 executa readt
|
|
|
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<___._.._.___~_ ______ _J
41.2.2.1: §this- >req|rect ‘depoimentoledif)()

___41-{?12__L____”9__ﬂ<
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—>I 5.1 ed)
I
| i3

\
4: clicar editar() ‘
ﬁ]’ “““““““““““““““““ s s 1 41 ditgie))
[
\
\
\
\

|
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-

|

|
|
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Figura 24: Deixar depoimento.

21.Diagrama responsavel por representar a compra de

produtos para os animais.
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comprar produtofsenico

pedidos

pedidos_controller

prod_sery

hicho

padrinho

pedido_prod_serv

Padrinho : Actar0 T

1: clicar comprar() |

_________ S

1.1: comprar)

2:comprar))

|
|
|
|
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|
|
|
|
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=

|
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|
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—
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l
[
|
[
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l
|
[
[
[
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|
|
|
|
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|
|
|
|
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Figura 25: Comprar produto.

3.1.2: pedido salvo)

L 1‘.e>¢efuta add()

LU}
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A figura 26 mostra o modelo fisico do BD utilizado no

desenvolvimento do protétipo, com seus relacionamentos.

pedudo v
@ id: INTEGER

@ Bicho_id: INTEGER (FK)

@ padrinho_id: INTEGER (FK)
| & total: DOUBLE

exe;uta

k] ;' | aepﬁimenfo -
| i INTEGER descricio| | @ id: INTEGER. ]
< nome: YARCHAR === — =

: @ padrinho_id: INTEGER (FK)
& email: VARCHAR <

| & date: DATE
@ endereco: VARCHAR
- g @ descricao: VARCHAR
< cidade: WYARCHAR — I o 5T 7
< estado: CHAR ‘3 i & z o mE hoo d
% telefone: INTEGER Padinno_
contribuicdo

<

bicho_has_padrinho -
# Bicho_id: INTEGER (FK)
¥ padrinho_id: INTEGER (FK)

|3 Dicho_has_pachinho_mKindexs

|donativo >
| # periodo: DATE
@ Bicho_id: INTEGER (FK)
@ padrinho_id: INTEGER (FK)
< wvalor: DOUBLE
I3 coacsn_AKingexl

@ padrinho_id

| & date: DATE ? Bicho_id =
& sitaucao: VARCHAR 3 bicho_has_packinko_Findexs = zb;’i:;:g‘?g‘rm‘?
_3 pedido_Adngext —————— ? padrinho_id =
@ padrinho_id A
3 pedido_Findexs beneficiado
@ Bicho_id : destinado <p
referencia Q
|Bicho -
| id: INTEGER
|% tipo_id: INTEGER (FK)
pedido_has_prod_sery - % nome: VARCHAR —— possui relato =
? pedido_id: INTEGER (FK) | & porte: VARCHAR : | @ id: INTEGER
? prod_serv_id: INTEGER (FK) | & idade: INTEGER ? | % Bicho_id: INTEGER (FK)
v quantldade INTEGER | & cor: VARCHAR < date; DATE
3 pedidn_has_prod_serv_AKindex1 || apelido: VARCHAR |@ descricao: VARCHAR
¥ pedido_id el 13 Animal Adndex1 |3 refto_sKindexl
3 vedido_has prod serv AKindex? \ @ tipo_id : @ Bicho_id
; possui
% prod_serv_id O T 22
possui Q
referencia tipo = ’ = =
9 id: INTEGER — '? id: INTEGER
| & descrican: VARCHAR - ! . |% Bicho_id: INTEGER (FK)
[video aa | % date: DATE
\prod_sery -] ‘? icl: INTEGER | & descrican: WARCHAR
'@ id: INTEGER '@ Bicho_id: INTEGER (FK) |3 fotos Aindexl

& prestadora_id: INTEGER (FK)
< descrican: YARCHAR
< valor: DOUBLE
< tipo: INTEGER
La prod_serv FKindexd
@ prestadora_id

contém

% id: INTEGER

< nome: VARCHAR

< email: VARCHAR

< endereco: WARCHAR
< cidade: VARCHAR

< telefone: INTEGER

| & date: DATE
@ descricao: VARCHAR
| _a video_AKindex 1

@ Bicho_id

€ Bicho_id

Figura 26: Modelagem do BD.
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4.5 Telas do prototipo

Abaixo seguem trés exemplares de telas do prototipo desenvolvido,
sendo que a primeira representa a tela inicial, a segunda um exemplo do caso de
uso inserir depoimento e a ultima o resultado apresentado pelo caso de uso citado

no segundo exemplo.

. DO DO o
inicio sobre artigos noticias contato

imas notiiasth s Sobre nés Uttimos artigos

/ Bem vindo Artigos
00/00 Somos uma instituicio que visa prestar servicos : :
oo b | pelch Artigos relacionados a
Ultimas naicias ocarridas com animais. de assistencialismo a animais de rua, para assim anirg {5
proparcionar-hes melhores qualidades de vida,
ler mais
ler mais
ler mais
44 Animais para adogdo
Parceiros 4, —

2 o Adote uma atitude positiva, faga um animal feli2
$eja um parceiro

Por ser ainda uma instituico nova, buscamos
novas parceiros que como nds, esperam de
alguma forma ajudar animais carentes,
ler mais

Qs animaisde nossa instituig3o esperam ansiosos pela sua colaboragdo,
Adotando um ou até mesma varios animais, vocé terd acesso a tudo o que
acontece com seu afilhado, acompanhanda seus progressos,

Copyright ® Your Company Name Cadastro | Yisualizar Animais | Adotar | Comprar Produtos | Depoimentos | Yerificar Historico | Admin

Figura 27: Tela inicial.



Novo Depoimento

Padriho 1%
Data[May___ ¥/{25 vl/2009 v

g & g & g
inicio sobre artigos noticias contato

Depoimento Teste!|

Descricao

Add

o Listar Depoimentos
o Listar Padrinhos
o Novo Padrinho

Copyright @ Your Company Name

Cadastro | Visualizar Animais | Adotar | Comprar Prod: Depoi | Verificar Historico | Admin

Figura 28: Tela deixar depoimento.
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e ¢ pe & be
# . A inicio  sobre  artigos noticias contato
4 @ :

Lista de Depoimentos

IdPadrinho Data Descricao Acdes
1 d. 2009-05-25Depoimento Teste!Detalhar Editar Deletar

o Novo depoimento

Copyright © Your Company Name Cadastro | Visualizar Animais | Adotar | Comprar Produtos | Depoimentos | Verificar Historico | Admin

Figura 29: Tela depoimentos/index.
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5 CONCLUSOES E TRABALHOS FUTUROS

Em presenca da necessidade de se conceder a animais
abandonados a oportunidade de adquirir condicdbes minimas de bem estar, foi
desenvolvido um protétipo de um Website filantrépico para possibilitar a interagéo
entre as pessoas e esses animais, e assim facilitar, as pessoas que desejarem, a
oportunidade de colaborar sem que precisem passar por adaptacdes em suas
rotinas, mas fornecendo-lhes respostas as contribuicdes feitas, mantendo assim a

veracidade dos propdésitos da aplicacao.

Esse prototipo consiste em uma aplicacdo feita em CakePhp e
baseada no padréo de projeto MVC, que auxilia o desenvolvimento da aplicacao de
forma organizada, ja que impde a necessidade de manter a aplicacdo disposta nos
devidos diretorios. Quanto ao Model, este representa os dados da aplicacdo e as
regras de negdcio que gerencia o acesso e modificacbes dos dados, ele encapsula
funcdes, dentre elas a de apresentacdo e de armazenamento para o CRUD,
funcionalidades estas ganhas com poucas linhas de cédigo e nenhuma de SQL, o
controller fica responsavel por processar todas as requisicoes feitas pela interface e
acessar o model para obter determinadas informacdes, de maneira sucinta, ele
chama métodos sobre o0 model que altere o estado desse model; a View é capaz de
obter dados do model e apresenta-los da melhor maneira para 0 usuario, 0s
arquivos das views sao escritos em php, que contém toda apresentacédo necessaria
para transformar os dados provindos do controller em um formato comum ao
usuario, a view possui helpers gue facilitam o desenvolvimento de formulérios ,
criacao de links e botbes, muito mais simples e com menos cdodigo do que o préprio
HTMI, estes helpers ja vem como padrdo no CakePhp e tornam as paginas mais
leves. Vale lembrar que a configuragdo do BD €& simples e ndo necessita ser
especificada em cada arquivo da aplicacdo, uma vez que se é utilizado o nome da
tabela do BD pela triade, sendo que o model utiliza-o no singular, o controller no

plural acrescido do underline e a view no plural.

Ainda em relacdo ao CakePhp, este possui também a vantagem de
gerar codigo automético através do bake para a interagdo com o BD, também
chamado de CRUD, e que é facilmente adaptado as necessidades do protétipo. O

bake € uma excelente ferramenta que cria todas as fungées CRUD relacionando as
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tabelas associativas, acelerando assim, o processo de desenvolvimento, ja que

cuida dessas funcdes que sao repetitivas.

Esse trabalho sintetiza a contribuicio do desenvolvimento de
aplicacoes baseadas no MVC, apesar de haver um maior niamero de arquivos
dispostos na aplicagdo é visivelmente notério que a manutencdo na aplicacédo €
muito mais facil, uma vez que se for necessério, a mudanca seré feita somente no
que for preciso, de forma independente; assim como se for necessaria a
modificacdo do banco de dados, ndo havera a necessidade de modificar a aplicacéo

em si.

No decorrer do desenvolvimento do trabalho acorreram situagcdes
adversas na fase de implementacdo, no que diz respeito a compreensdo da
utilizacdo do layout pelo CakePhp, pois o0 mesmo utiliza um layout padrdo com
helpers padrdes que se encontra dentro do nucleo do framework e, outro problema
gue trouxe certas dificuldades foi de como apresentar dados provindo de um model
para uma visao com nome diferente da acdo que este estava executando, ambos

tomando propor¢des maiores de tempo do que o esperado.

Quanto a intencdo de propor solucbes viaveis em relacdo aos
problemas encontrados nas antigas instituicdes analisadas, podemos considerar
que o protétipo alcangcou esse objetivo de forma eficaz, uma vez que sua estrutura
disponibiliza os contetdos intrinsecos e relevantes dos animais que por ventura
estejam cadastrados na instituicdo, garantindo assim a fidedignidade das intencfes

expostas nesse trabalho.

Podemos também atestar que esse prototipo de website é um canal
de comunicacao eficaz no que diz respeito a relagédo entre pessoas e animais, pois
assegura que as pessoas que sao colaboradoras tenham acesso a qualquer
momento as ocorréncias ocasionadas aos seus afilhados, em um breve espaco de
tempo. Quanto a viabilidade do Website, este também se torna viavel a medida que
€ possivel realizar a implementagcdo do mesmo, sem perdas peculiares de suas
funcionalidades e sem trazer maiores dificuldade na sua implantagdo, bem como a

isencdo de custos, por ser totalmente construido com ferramentas livres.

Dentre as sugestdes de trabalhos futuros, pode-se colocar a

implantacé&o do prototipo de Website filantropico, a fim de concretizar os propositos



73

do presente trabalho e implementar novas funcionalidades ao mesmo, para assim

melhora-lo consideravelmente.
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APENDICE

APENDICE A - DOCUMENTAGCAO DO PROJETO DE IMPLEMENTACAO DO BD.

CakePHP segue algumas convencdes em relacao ao BD e nelas se
enquadram usar todas as tabelas no plural; as tabelas geradas de relacionamentos
n:n devem estar no plural também e em ordem alfabética, toda chave primaria € do
tipo id e chaves estrangeiras recebem o nome da tabela de onde é originada no
singular, seguido do underline e id. Abaixo se encontra o BD projetado para o
trabalho em questdo e logo abaixo da estrutura das tabelas estdo as restricdes

guanto as chaves estrangeiras de cada tabela.
Banco de Dados: "projeto:

CREATE DATABASE “projeto” DEFAULT CHARACTER SET latinl
COLLATE latin1_swedish_ci;

USE “projeto’;

Estrutura da tabela "bichos'.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “bichos™ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘tipo_id" int(11) NOT NULL,

‘nome’” varchar(100) default NULL,
“porte” varchar(20) default NULL,
‘idade” int(11) default NULL,

“cor” varchar(20) default NULL,

“apelido” varchar(50) default NULL,
PRIMARY KEY ('id"),

KEY ‘tipo_id" (‘tipo_id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl

AUTO_INCREMENT=1;

Estrutura da tabela "bichos_padrinhos’.
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS “bichos_padrinhos™ (
id” int(11) NOT NULL auto_increment,
*bicho_id" int(11) NOT NULL,
‘padrinho_id" int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id"),
KEY bicho_id" ("bicho_id"),
KEY “padrinho_id" (‘padrinho_id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1
AUTO_INCREMENT=1;

Estrutura da tabela "depoimentos’.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "depoimentos’ (
id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“padrinho_id" int(11) NOT NULL,

‘data’ date default NULL,
“descricao’ text,

PRIMARY KEY ('id),

KEY “padrinho_id" ("padrinho_id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl
AUTO_INCREMENT=1;

Estrutura da tabela "donativos'.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "donativos™ (
id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“bicho_id" int(11) NOT NULL,

‘padrinho_id" int(11) NOT NULL,
“valor’ double NOT NULL,
‘periodo” date NOT NULL,

PRIMARY KEY (id),



KEY “bicho_id" ("hicho_id"),
KEY “padrinho_id" (‘padrinho_id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT
AUTO_INCREMENT=1;

Estrutura da tabela “fotos'.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “fotos™ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
*bicho_id" int(11) NOT NULL,

“data’ date default NULL,
“descricao” varchar(150) default NULL,
PRIMARY KEY ('id"),
KEY “bicho_id" ("bicho_id")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT
AUTO_INCREMENT=1,

Estrutura da tabela "padrinhos’.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “padrinhos” (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘nome’ varchar(200) default NULL,
“email” varchar(150) default NULL,
“endereco’ varchar(200) default NULL,
“cidade” varchar(100) default NULL,
“estado’ char(2) default NULL,

“telefone” varchar(12) default NULL,
PRIMARY KEY (id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT
AUTO_INCREMENT=1,

Estrutura da tabela "pedidos’.
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS “pedidos’ (
id” int(11) NOT NULL auto_increment,
*bicho_id" int(11) NOT NULL,

‘padrinho_id" int(11) NOT NULL,
“total” double default NULL,

“data’ date default NULL,

“situacao’ varchar(100) default NULL,
PRIMARY KEY ('id),

KEY ‘bicho_id" ("bicho_id"),

KEY “padrinho_id" ("padrinho_id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1
AUTO_INCREMENT=1;

Estrutura da tabela "pedidos_prod_servs'.
CREATE TABLE IF NOT EXISTS “pedidos_prod_servs” (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘pedido_id" int(11) NOT NULL,
“prod_serv_id" int(11) NOT NULL,
‘quantidade’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id"),
KEY “pedido_id" (‘pedido_id"),
KEY “prod_serv_id" (‘prod_serv_id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl
AUTO_INCREMENT=1;

Estrutura da tabela “prestadoras’.
CREATE TABLE IF NOT EXISTS “prestadoras’ (
id” int(11) NOT NULL auto_increment,

‘nome’” varchar(150) default NULL,



“email” varchar(100) default NULL,
“endereco’ varchar(150) default NULL,
“cidade” varchar(100) default NULL,
“telefone’ int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT
AUTO_INCREMENT=1;

Estrutura da tabela "prod_servs'.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “prod_servs™ (

“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘prestadora_id" int(11) NOT NULL,
“descricao’ varchar(150) default NULL,
“valor® double default NULL,

“tipo™ int(11) default NULL,

PRIMARY KEY ('id),

KEY “prestadora_id" (‘prestadora_id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT
AUTO_INCREMENT=1,

Estrutura da tabela ‘relatos’.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘relatos’ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“bicho_id" int(11) NOT NULL,

“data’ date default NULL,
“descricao’ text,

PRIMARY KEY ('id),
KEY “bicho_id" ("bicho_id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT
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AUTO_INCREMENT=1,
Estrutura da tabela “tipos'.
CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'tipos™ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“descricao” varchar(150) default NULL,
PRIMARY KEY (id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl
AUTO_INCREMENT=1;

Estrutura da tabela "videos'.
CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘“videos™ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
*bicho_id" int(11) NOT NULL,
“data’ date default NULL,
“descricao” varchar(200) default NULL,
PRIMARY KEY ('id),
KEY “bicho_id" (‘bicho_id")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1
AUTO_INCREMENT=1,
RestricOes para as tabelas que possuem chaves estrangeiras:
Restricdes para a tabela "bichos’.
ALTER TABLE "bichos’

ADD CONSTRAINT ‘bichos_ibfk_1° FOREIGN KEY (tipo_id")
REFERENCES ‘tipos® (‘id");
1. Restri¢cdes para a tabela “bichos_padrinhos'.
ALTER TABLE "bichos_padrinhos®
ADD CONSTRAINT ‘bichos_padrinhos_ibfk_1° FOREIGN KEY (‘bicho_id")
REFERENCES “bichos" ('id"),
ADD CONSTRAINT ‘bichos_padrinhos_ibfk_ 2° FOREIGN KEY (‘padrinho_id")
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REFERENCES “padrinhos’ (Cid’);

Restricdes para a tabela "depoimentos’.
ALTER TABLE ‘depoimentos’

ADD CONSTRAINT ‘“depoimentos_ibfk 1° FOREIGN KEY
(‘padrinho_id") REFERENCES “padrinhos” ('id");

Restrigbes para a tabela "donativos’.
ALTER TABLE "donativos®

ADD CONSTRAINT “donativos_ibfk_1" FOREIGN KEY ('bicho_id")
REFERENCES “bichos” (id"),

ADD CONSTRAINT  “donativos_ibfk 2 FOREIGN KEY
(‘padrinho_id") REFERENCES "padrinhos™ ('id’);

RestricOes para a tabela “fotos'.
ALTER TABLE “fotos®

ADD CONSTRAINT ‘fotos_ibfk 1° FOREIGN KEY (‘bicho_id")
REFERENCES “bichos (id");

RestricBes para a tabela "pedidos’.
ALTER TABLE "pedidos’

ADD CONSTRAINT “pedidos_ibfk_1° FOREIGN KEY (bicho_id")
REFERENCES “bichos (‘id"),

ADD  CONSTRAINT  “pedidos_ibfk_2 FOREIGN KEY
(‘padrinho_id") REFERENCES "padrinhos™ ('id");

RestricOes para a tabela "pedidos_prod_servs'.
ALTER TABLE "pedidos_prod_servs’

ADD CONSTRAINT ‘“pedidos_prod_servs_ibfk 1° FOREIGN KEY
(‘pedido_id") REFERENCES "pedidos’ ('id"),

ADD CONSTRAINT ‘“pedidos_prod_servs_ibfk_2° FOREIGN KEY
(‘prod_serv_id") REFERENCES "prod_servs™ ('id");

Restricdes para a tabela "prod_servs'.
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ALTER TABLE "prod_servs’

ADD CONSTRAINT ‘prod_servs_ibfk 1° FOREIGN KEY
(‘prestadora_id’) REFERENCES prestadoras” ('id’);

RestricOes para a tabela ‘relatos’.
ALTER TABLE 'relatos’

ADD CONSTRAINT ‘relatos_ibfk_1° FOREIGN KEY (bicho_id")
REFERENCES “bichos (id);

RestricBes para a tabela "videos'.
ALTER TABLE ‘videos®

ADD CONSTRAINT ‘videos_ibfk 1° FOREIGN KEY (‘bicho_id")
REFERENCES “bichos (id");



